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Wichtige Sicherheitshinweise _

Dieses Symbol weist den Benutzer auf das Risiko von Verletzungen od:
Materialschdden hin, die sich durch unsachgemaBen Gebrauch d
Gerites ergeben konnen.

*Der Begriff “Materialschiden” bezieht sich sowohl auf Beschadigunge
hiuslichen inventars wie auf nachteilige Auswirkungen auf Haustiere.

Dieses Dreieck warnt Sie vor nicht-
isolierter, gefahrlicher Spannung im
Gehause, die stark genug ist um eine
Beriihrungsgefahr darzustellen. -

Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schlagen oder Verletzung von Personer

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

WARNUNG - Die Benutzung elektrischer Gerate erfordert immer folgende Sicherheitsvorkehrungen:

1. Lesen Sie vor dem Gebrauch des Gerites alle mitgelieferten Anwei-
sungen sorgfaltig durch.

2. Zur Vermeidung des Risikos eines elektrischen Schlages, diirfen das
Gehause des Gerites sowie das Netzteil nicht gedffnet werden. War-

tung durch den Anwender ist im Geréteinneren nicht erforderlich.
Service nur durch geschultes Fachpersonal. Beim Offnen des Gera-
tes und des Netzteils ohne abgezogenen Netzstecker oder beim Ein-
dringen von Gegenstinden oder Fliissigkeiten in das Gehduseinnere
besteht Lebensgefahr!

3. Verwenden Sie dieses Produkt nicht in der Nahe von Wasser oder in
Riumen wo Dampf oder starke Feuchtigkeit herrschen (z.B. in
Waschridumen, Bidern, bei nassen Boden).

4, Achten Sie darauf, daf keine Fremdkérper (z.B. leicht brennbares Ma-
terial, Miinzen, Nadeln etc) oder Flissigkeiten (z.B Wasser, Getran-
ke) in das Gerateinnere gelangen.

5. Falls Fremdkorper oder Fliissigkeiten in das Gerateinnere gelangt
sind, ziehen Sie sofort den Netzstecker und setzen sich mit unsin Ver-
bindung.

6. Das Gerit darf nur von qualifiziertem Personal geoffnet und gewartet
werden, insbesondere wenn:

a.) Die Netzkabel, das Netzteil oder der Stecker beschidigt sind;

b.) Objekte in das Gerit gefallen oder Flussigkeit hineingeschiittet
wurde;

c.) Das Gerit scheinbar nicht normal arbeitet oder Anderungen im
Betriebsverhalten aufzeigt, die in diesem Handbuch nicht doku-
mentiert wurden;

d.) Das Produkt Regen ausgesetzt war;

e.) Das Gerit heruntergefallen oder das Gehause beschadigt ist.

9. Dieses Gerit solite so aufgestellt werden, daf eine ausreichende Be-
luftung gewdhrleistet ist.

10.Dieses Gerit sollte nicht in der Nihe von Warmequellen wie Heiz-
korpern, Ofen oder anderen wirmeerzeugenden Einrichtungen be-
trieben oder gelagert werden. Das gilt auch fiir direkte Sonnenein-
strahlungin geschlossenen Fahrzeugen.

11.Der Betrieb und die Lagerung des Gerétes an staubigen Platzen soll-
te vermieden werden. Das gilt auch fiir Plitze an denen das Gerat
starken Erschiitterungen und Vibrationen ausgesetzt ist.

12.Wenn Sie das Gerit reinigen wollen, schalten Sie es vorher aus und
trennen es vom Netzteil. Zur Reinigung des Gerétes verwenden Sie
ein leicht angefeuchtetes Tuch oder ein Staubtuch. Bitte verwenden
Sie keine Reinigungszusitze und Losungsmittel. Fassen Sie das Netz-
teil oder das Netzkabel niemals mit nassen Handen an.

13.Verwenden Sie zum Betrieb des Gerites nur das mitgelieferte origi-
nal-Netzteil. Das Gerit sollte nur an Stromnetzen betrieben werden,
die in der Bedienungsanleitung beschrieben oder auf dem Produkt
vermerkt sind. Achten Sie darauf, daR die auf dem Netzteil angege-
bene Spannung mit der thres Stromnetzes iibereinstimmt. Netzteile
von anderen Herstellern unterscheiden sich eventuell in der Polaritit
oder sind fiir eine andere Spannung ausgelegt, so daB ihre Verwen-
dung Schiden am Gerét, Fehlfunktionen oder elektrische Schlige
verursachen kénnte.

14.Allein oder in Verbindung mit einem Verstirker und Kopfhorer
oder Lautsprechern ist dieses Gerét in der Lage, Ténein einersogn
Ren Lautstirke zu erzeugen, dak durch diese permanente Horverl
ste verursacht werden kannten. Spielen Sie das Gerét nicht tiber &
gere Zeit hinweg in zu hoher oder unangenehmer Lautstérke. Sobd
Sie Beeintrachtigungen lhres Gehors feststellen, soliten Sie sofortd
Benutzung des Gerits beenden und einen Gehorspezialisten ko
sultieren.

15.Das Netzkabel des Netzteils sollte aus der Steckdose gezogen G
den, wenn das Gerit iiber einen lingeren Zeitraum nicht betriebx
wird.

16.Ziehen Sie bei aufkommenden Gewittern den Netzstecker, um Sct
den durch Blitzschlag zu vermeiden.

17 Vermeiden Sie bei Netzteil und Netzkabel mechanische Belastu
gen wie Druck oder Zug. Knicken Sie es nicht, treten Sie nicht dara
und stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf das Kabel. Einb
schadigtes Kabel birgt nicht nur die Gefahr elektrischer Schlage, so
dern kann auch einen Brand ausl6sen. Verwenden Sie deshalb ri
mals ein beschadigtes Netzkabel.

18.Vermeiden Sie es, das Gerit mit vielen anderen Geraten zusamm
an derselben Steckdose zu betreiben. Ganz besonders vorsichtigst
ten Sie bei der Verwendung von Verlingerungen mit Mehrfachste
dosen sein: der Gesamtverbrauch aller an diese angeschlossenen(
rate darf niemals die in Watt oder Ampére angegebene zulassi
Hochstbelastung Giberschreiten! Eine (iberméRige Belastung dur
zu hohen StromfluB kann das Kabel bis zum Schmelzen erhitzen.

19.Beim Herausziehen des Netzkabels aus dem Geriit, halten Sie dies
nur am Stecker selbst fest.

20.Achten Sie darauf, da die Kabel nicht durcheinandergeraten. Vet
gen Sie die Kabel auBerdem so, das Kinder nicht an sie heranko
men. Bevor Sie das Gerit bewegen, um es an einem anderen P!
aufzustellen, sollten Sie nicht nur das Netzteil vom Cerat trenn¢
sondern auch alle zu externen Geréten fithrenden Kabel.

21.Bei der Verbindung des Gerites mit anderen Geraten beachten!
die Hinweise in der Bedienungsanleitung.

22.Nehmen Sie keine eigenen Reparaturversuche iiber die in dies
Handbuch geschilderten Wartungshinweise hinaus vor. Alle wei
ren Service-Arbeiten soliten qualifiziertem Fachpersonal vorbeh
ten bleiben.

23.In Haushalten mit kleinen Kindern sollte ein Erwachsener solange!
Aufsicht sorgen, bis das betreffende Kind das Gerat unter Beachtu
aller Sicherheitsvorschriften zu bedienen weil3. .

24.Bevor Sie das Gerit im Ausland benutzen, sollten Sie uns nach m
lichen Gefahren fragen.

25.Achten Sie bei Einsatz von Racks oder Stindern darauf, daf di
waagerecht und sicher stehen. Falls Sie keine Racks oder Stander!
nutzen, sollten Sie dafiir sorgen, daR thr Gerét auf einer ebenen, s
bilen Unterlage Platz findet, auf der es nicht wackeln kann.

BITTE BEACHTEN SIE IMMER DIESE SICHERHEITSHINWEISE



Wichtige Hinweise

Beachten Sie zusatzlich zu den “WICHTIGEN SICHERHEITSHINWEISEN" auf
der vorherigen Seite noch folgende Hinweise:

NetzanschluB: , ,
- Das Geriit nicht an eine Steckdose anschliefen, von der bereits andere Geréte gespeist werden, die Sto-
rungen erzeugen (wie z.B. Elektromotoren, Beleuchtungsregler, Kiihlschranke usw.).

- Die vom Netzteil erzeugte Warme ist vollkommen normal.

- Immer wenn Sie irgendwelche Verbindungen mit anderen Geréten vornehmen, schalten Sie zunéchst
bei allen Geriten den Netzschalter aus. Dadurch beugen Sie eventuell méglichen Fehlfunktionen und
Beschadigungen der Lautsprecher und der anderen Geréte vor.

Aufstellung: \
- Die Verwendung des Gerites in der Nahe von Endstufen (oder sonstigen Geréten, die grofRere Netz-
transformatoren enthalten) kann zu Brummstorungen fihren.

- Das Gerit kann eventuell Fernseh- oder Rundfunkstdrungen verursachen. Stellen Sie lhr Gerét nicht in
der Nihe solcher Empfanger auf.

- Setzen Sie das Gerit nicht extremen Temperaturen aus (wie z.B. direkte Sonneneinstrahlung in einem
geschlossenen Fahrzeug oder extremem Frost im Winter), da ansonsten das Gerét deformiert oder die
Lackierung aufgelost werden kann.

Wartung: :

- Fur die Reinigung ist das Gerit mit einem weichen Tuch, trockenen oder leicht angefeuchtetem Tuch
abzuwischen. Zur Entfernung von hartnickigem Schmutz kann das Tuch leicht mit einem neutralen Rei-
nigungsmittel angefeuchtet werden. Danach ist das Gerét gut trocken zu wischen.

- Fiir die Reinigung niemals Lésungsmittel wie Benzin, Verdiinnung, Alkohol oder dhnliches verwenden.
Durch solche Mittel kann die Lackierung und Beschriftung aufgelést, sowie das Gehiuse deformiert
werden.

Reparaturen und Daten: ,
- Bitte denken Sie daran, daR der Speicherinhalt verloren gehen kann, wenn das Gerét zur Reparatur ein-
gesandt wurde. Wichtige-Daten sollten deshalb auf einem anderen MIDI-Gerét (z.B. Sequenzer) gesi- _ Siehe Seite 110
chert werden. Obwohl bei Reparaturen mit duferster Vorsicht vorgegangen wird, kann es besonders
bei Arbeiten am Speicher oder zugehdrigen Baugruppen vorkommen, dal® Daten verloren gehen. In
diesem Fall weisen wir Sie vorsorglich darauf hin, dal es nicht maglich ist, diese verlorenen Daten wie-
der herzustellen.



Wichtige Hinweise

Speicherschutz:

- Der Speicher des Gerites ist mit einer Lithiumbatterie (CR 2025) geschiitzt. Somit bleibt der Spelcher—
inhalt auch wihrend das Gerit ausgeschaltet ist erhalten. Die Batterie hat je nach Beanspruchung eine
Lebensdauer von etlichen Jahren. Sollten Sie diese einmal wechseln miissen, setzen Sie sich bitte mit
unserer Service-Abteilung in Verbindung. Achten Sie bitte darauf, daf Sie die alte Batterie fachgerecht
entsorgen. Batterien jedweder Art gehoren nicht in den Hausmiill, da sie gefahrliche Schwermetalle
enthalten!

Weitere VorsichtsmaBBnahmen:

- Bitte bedenken Sie, da der Speicherinhalt auch durch eine Fehlfunktion oder durch unsachgeméBe
Bedienung unwiderruflich verloren gehen kann. Wichtige Daten sollten daher regelmaBig auf einem
anderen MIDI-Gerit (z.B. Sequenzer) gesichert werden.

Siehe Seite 110
s

- In diesem Fall weisen wir vorsorglich darauf hin, daR es nicht moglich ist, diese verlorenen Daten wie-
der herzustellen.

- Gehen Sie mit den Tastern und Reglern sowie den AnschluRbuchsen sorgfaltlg um, da bei unsachgema-
Rer Bedienung Fehlfunktionen auftreten konnen.

‘Niemals fest auf das Display driicken oder fest darauf schlagen

- Immer wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen oder abstecken, nehmen Sie den Stecker in die Hand
und ziehen Sie nicht am Kabel. Auf diese Weise verhindern Sie Kurzschltisse und Kabelabrisse.

- Falls Sie das Gert transportieren mdchten, sollten Sie nach Mdglichkeit den Original-Karton (ein-
schlielich der Styroporteile) verwenden.

Die CE-Marke auf unseren netzgespeisten Geriten deutet auf deren Ubereinstimmung
mit den EMC- und CE-Richtlinien der EG (respektive 89/336/EWG) hin. Zur Beurteilung
der Erzeugnisse hinsichtlich elektromagnetischer Vertraglichkeit wurden nach Einstufung
durch das BAPT folgende Normen herangezogen:
Storfestigkeitspriiffung nach EN 50082-1
Emmissionsmessung nach EN 55014
Des weiteren wurde die Niederspannungsrichtlinie bewertet nach: EN 60065



Einleitung

Vorwort:.

Sehr geehrter Sirius-Besitzer,

mit dem Sirius haben Sie einen Synthesizer erworben, der seinesgleichen sucht. Frither mulite man
viel Geld fiir die unterschiedlichsten Gerite ausgeben. Dementsprechend war man schnell bei einem
stattlichen Stimmchen angelangt, bevor man tiberhaupt mit der Musik loslegen konnte.

Bei der Entwicklung des Sirius haben wir diese Tatsache ganz besonders bericksichtigt und gleich
mehrere spannende Gerite in einem Gehause vereint..

Im Sirius finden Sie alles, was Sie fir das Komponieren Ihrer eigenen Musik bendtigen: einen Se-
quenzer, einen Drumcomputer, 3 polyphone Synthesizer, einen Arpeggiator, den Vocoder, das Beat-
Recognition System und sogar zwei Effektgerite. Der Sirius ist somit ein komplettes Kompakt-Studio
zum kleinen Preis.

Ob Sie nun Einsteiger sind oder schon fortgeschrittene Kenntnisse im Bereich solcher Musikinstru-
mente aufweisen kdnnen, spielt keine Rolle. Die besonders durchdachte Bedienung macht es jedem
leicht, schnell zur eigenen Musik zu kommen. Der Sirius ist ein (iberaus flexibles Instrument, das Ih-
nen auch nach langer Zeit noch eine Menge Spal und Uberraschungen bereithalten wird. Seien es
die vielseitigen Verschaltungen des integrierten Vocoders oder die abgefahrenen Echtzeitmoglichkei-
ten der Filter und des Arpeggiators. Der Sirius wird mit Sicherheit auch aus lhnen einen noch experi-
mentierfreudigeren Klangtiiftler machen.

Mit dem Sirius ist grenzenloser Spafs quasi vorprogrammiert.

Sie werden schnell feststellen, daR der Sirius mit seinen hilfreichen Funktionen und seiner einfachen
Bedienung ein allseits kompetenter Partner lhres Musikeralltags werden wird. Natlirlich haben wir
auch besonders an den Live-Betrieb gedacht und den Sirius mit vielen Moglichkeiten der Echtzeit-
Steuerung versehen. [hr Publikum wird begeistert sein.

Um so schnell wie moglich mit dem Sirius vertraut zu werden, sollten Sie dieses Handbuch Punkt fir
Punkt durchgehen und die besprochenen Funktionen gleich am Gerit ausprobieren (learning by
doing). Zum einen ersparen Sie sich eine staubige und trockene Lesewoche, zum anderen entgeht th-
nen sonst vielleicht die eine oder andere Funktion, die Sie nicht im Gerit vermutet hitten.

Doch nun genug der Worte!
Das gesamte Quasimidi-Team wiinscht Ihnen viel Spak beim Arbeiten mit lhrem neuen Synthesizer.

Dieses Symbol deutet auf die zahireichen Tips hin, die
sich in diesem Handbuch befinden.

Textabschnitte, die mit diesem Symbol Rezeichnet
sind, muissen besonders beachtet werden.

Achtung:
Die Benutzung der Preset-Motive und Preset-Pattern des Sirius zur elgghen Musikproduktion ist aus-
driicklich erlaubt.

Die kommerzielle Verbreitung von Samples der Preset-Sounds und Preset-Pattern des Sirius auf Sam-
pling-CD, Internet, Diskette oder anderen Medien ist ohne Genehmigung der QUASIMIDI-
Musikelektronik GmbH verboten.

Wir bedanken uns bei Stefan Skaliks fiir die freundliche Unterstiitzung beim Beta-Test

Copyright © 1998 QUASIMIDI-Musikelektronik GmbH



Auspacken und AnschlieBBen

Was gehort zum Lieferumfang?
{er Kartor, in dem Ihr Sirius ausgelietert wird, enthalt folgende Teile:

- Den Sirtus

- Das externe Netzieil

- Dieses Handbuch

- Ein Registrierformular far die Carantie
- 1 Schwanerhalsmikrofon

- 2 Klinke-Klinke Audickabel

- 2 Klinke-Cinch Adapter

Auspacken:
Achtung: Verwenden Sie kein Messer oder ein anderes scharfkantiges, mechanisches Werkzeug,
um den Sirius aus der Verpackung zu nehmen.

Der Sirius ist in seinem Karton durch Styroporeinlagen gesichert. Heben Sie das Gerdt mitsamt der
Styroporteile aus dem Karton und stellen es auf eine ebene Flache. Achtung, das Netzteil befindet
sich in einem der seitlichen Hohlriume der Styroporeinlagen in einer kleinen Schachtel. Machdem
Sie das Netztedl entnommen haben, kénnen Sie die Styroporteite vorsichtig entfernen und den Sirius
aus der Klarsichthille nehmen. Jetzt kéinnen Sie das Gerit an seinem zukiinftigen Arbeitsplatz auf-
steflen,

Wichtig: Der Karten, in dem der Sirius geliefert wird, ist ideal fiir den Versand und Transport des Ge-
rites geeignet. Falls Sie den Sirius einmal versenden méchten, haben Sie keine Versandprobleme. Im
Falle einer Reparatur wird QUASIMIDI das Gerét nur in einer Originalverpackung an Sie zurdickschi-
cken, da nur diese Verpackung einen sicheren Transport gewahrleistet. Die Kosten far die erneute
Verpackung werden lhnen in Rechnung gestelle. Fir Transportschéden, die durch eine unsachgema-
Re Verpackung entstanden sind, kommt QUASIMIDI nicht auf.

AnschlieBen des Netzteils:

Nehmen Sie das mitgelieferte Netztell aus der Schachtel. Stecken Sie den groflen Stecker in eine
freie Steckdose. Den kleinen Stecker, der sich am Ende des anderen Kabels befindet, stecken Sie in
die Stromversorgungsbuchse des Sirius. Diese befindet sich direkt neben dem Netzschalter und ragr
etwas aus dem Gehduse heraus, Sie ist folgen-

dermalen beschriftet:

10,5VDC, 1.5 A

Achtung: Far einen sicheren Betrieb des Sirius
ist es dringend criordertich, dafé Sie ausschlielf-
lich das mitgelieferte Original-Netztell benut-
zen. Nur dieses Netztetl garantiert thnen eino
einwandfreie Funktion des Gerdtes und schitzt
es vor Beschiadigung.

Was brauchen Sie noch zum Loslegen?

Um den Sirius horen zu kdnnen, brauchen Sie natiirlich noch eine Verstarkung. Dafur kommen ver-
schiedene Gerate in Frage: Stereoanlage, Mischpult mil Verstarker, Instrumentenverstirker oder ein-
fach ein Kopfhorer. Die zum Audio-Anschiufs bendtigien Kabwel sind im Lieferumfang des Sirus ent-
halten. Die beiliegenden Klinkenkabel sind mit jedem handelstblichen Mischpult oder Instrumen-
tenverstirker za verwenden, Die Klinke-Cinch Adapter erlauben Ihnen den problemiosen Anschlufs
an eine Sterevantage oder einen Di-Mixer.




Auspacken und Anschlie3en

Die Anschliisse an der Ruckseite des Sirius
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mier-fingang  Analyse-Eingang zum Verstarker fuBtaster Kopie st it
Vocoder gi:t;coc::: mit oder Mischpuit  AnschiuB MIDIN MIDI-Keyboard -52:'
£0) oder Computer MNetzteil

Wahlweise Fingang f0r
Beat-Recognition-Systern

AnschluB des Schwanenhalsmikrofons:

Um den Sirius einsatzbereit zu machen, schliefen Sie als erstes das mitgelieferte Schwanenhals-
mikrofon an. Stecken Sie es einfach in die XLR-Buchse, die sich rechts oben auf der Frontplatte des
Sirius-Gehduses befindet.

Wie schlie3t man den Sirius an?

Der Sirius besitzt auf der Riickseite zwei 6,3 mm Klinkenbuchsen als Stereo-Ausgangs-Paar. Diese

Buchsen sind mit AUDIO-LEFT und AUDIO-RIGHT bezeichnet. An diese Anschlisse mussen Sie den

Verstirker, Ihre Stereo-Aniage oder ein Mischpult anschlieBen. Ein Mischpult bendtigen Sie dann,

wenn Sie neben dem Klang des Sirius auch noch weitere instrumente gleichzeitig an einen Verstirker

anschlieRen méichten. Die ebenfalls auf der Riickseite befindtichen 5-poligen Diodenbuchsen sind

nur fir die Ubermittiung von MIDI-Daten zustindig und fihren keine Audiosignale (Klang) nach Siche Seite 106
drauBen. Eine genauere Erklarung der MIDI-Anschilisse finden Sie im Kapitel: Der Sirius und MIDI

Hier nun die detaillietten AnschluBerkidrungen zu den drei angesprochenen Audio-Anlagen. Eine de-
taillierte Anschiufiskizze finden Sie auf der Giberridchsten Seite:

1.} AnschiuB3 an die Stereoanlage:

Schalten Sie zunichst die Stereo-Anlage und den Sirius aus, Beim Betrieb mit der Stereanlage bené-
tigen Sie die beiden beiliegenden Klinken-Kabel und die beiden Klinke-Cinch-Adapter, um die Ver-
bindung herzustelien. Nicht jeder der Einginge threr Stereocaniage ist flir den Anschluld des Sirius zu
verwenden. Wihien Sie eine der folgenden AnschluBméglichkeiten am Verstarker der Stereoanlage
aus:

1.) AUX oder auch Auxilliary
2. LINE

0D

) 4) DAT

5.3 TAPE IN oder TAPE PLAY

Vollkammen ungeeignet fir den Betrieb des Sirius ist der PHONO-Eingang ihrer Sterecantage, da
dieser Eingang einen Vorverstirker besitzt und fiir Plattenspieler ausgelegt ist. Dieser Eingang wird
den Klang des Sirius erheblich verzerren.

Stecken Sie die zwet Klinkenkabel in die AUDIG-LEFT/RIGHT Buchsen des Sirius. Auf der anderen
Seite der Kabel stecken Sie die Klinke-Cinch-Adapter auf. Nun kdnnen Sie die Kabel mit der Stereo-
ardage verbinden,

Drehen Sie den Lautstarkeregler der Stereoantage und den MASTERVOLUME-Regler des Sirtus auf
Minimum. Jetzt schalten Sie zuerst den Sirius und danach die Sterecanlage an. Schaiten Sie den Ver-
starker der Sterecanlage am Input-Wahlschalter auf den Eingang, an dem Sie den Sirtus angeschios-
sen haben. Drehen Sie nun den MASTER-VOLUME-Regler des Sirius auf Maxirum. Driicken Sie den
PLAY-Taster des Sirius, um eine Sequenz zu starten. Drehen Sie die Sterecanlage vorsichtig auf die
von lhnen gewlinschie Lautstirke. Aufgrund der tiefen Bassfrequenzen, die der Sirius erzeugen kann,
sofiten Sie eventuell den Bass-Regler der Sterevanlage zurtickdrehen, um Beschadigungen an den
Lautsprechern zu vermeiden,




Auspacken und Anschlief3en

2.} Anschlufl an ein Mischpult:

Beim Mischpult missen Ste unbedingt die LINE-Eingange {0r den AnschiuR des Sirius verwencdlen.

Die Mikrofon-Eingdnge der meisten Mischpulte sind fiir den Betrieb mil dem Sirius ungeeignet, weil
aufgrund des hohen Ausgangspegels Verzerrungen auftreten. Auflerdem sind Mikrofoneingange mei-
stens mit XLR-Anschilssen ausgestattet, die nur dulberst selten zur Verkabelung von Instrumenten ein-
gesetzt werden. Der Vocoder-Mikrofoneingang auf der Frontplatte des Sirius besitzt Gibrigens einen
solchen XLR-AnschluR,

Schalten Sie auch hier vor der Herstellung der Audio-Verbindung alfe Geriie aus. Verbinden Sie da-
nach die beiden Audio-Ausginge (AUDIO-LEFT/RIGHT) des Sirius mit zwel Eingangen des Misch-
pults. Drehen Sie den MASTERVOLUME-Regler des Sirius auf Maximum und die GAIN-Regler (Ein-
gangsemplindlichkeit, falls vorhanden!) des Mischpultes auf MINIMUM. Die Klangregelung (Fquali-
zer, falls vorhanden) des Misc hpultea solfte bei beiden Kandlen gleich eingestellt sein. Withlen Sie bet
der Klangregelung am besten eine neutrale Einstellung, damit der Klang des Sirius nicht verfilscht
wird.

Die Panorama-Regler der beiden Mischpult-Kanile sollten jeweils genau gegensatzlich cingesteilt
sein, trechter Kanal -> ganz rechts; linker Kanal -=> ganz links) um einen méglichst riumlichen
Klangeindruck zu erhalten. Wenn lhr Mischpult Stereceingiinge besiltzt, ist diese Einstellung schon ge-
macht.

Den Summenregler des Mischpultes drehen Sie ebenfalls ganz zuriick auf MENIMUM.

Schalten Sie nun den Sirtus und das Mischpult nacheinander ein. Drilcken Sie beim Sirius die heiden
Demo-Taster gleichzeitig, und wahlen Sie einen der Demosongs aus, indem Sie einen der Taster 1-16
driicken.

Drehen Sie die Gain-Regler des Mischpultes auf einen Wert, der unterhalb des Aufleuchtens der
Ubersteuerungsanzeige liegt. Wenn thr Mischpult keine Anzeige der Ubersteuerung pro Kanal be-
sitzt, drehen Sie den Summenregler des Pultes auf, damit Sie eventuell aufkommende Verzerrungen
horen, und den Gain-Regler entsprechend weit zuriickregeln kinnen. Manche Pulte besitzen anstatt
eines Gain-Reglers auch nur einen Wahlschakter fir LINE- bzw. MIC-Empfindlichkeit. In diesem Fall
schalten Sie den Eingang auf "LINE". Wenn Sie auch bei kleinster Gain-Einstellung des Mischpultes
Verzerrungen bekommen, drehen Sie die Lautstéirke (MASTER-VOLUME) sowie den OVERBLAST-
Regler des Sirius entsprechend zuriick. Generell sollten Sie jedoch immer cinen moglichst hohen Pe-
gel bei der Klanquelle (hier der Sirius) einstellen und das Mischpult entsprechend weil zuriickregeln,
um einen maglichst optimalen Rauschabstand zu erhalten. Wenn das Mischpult an den Skrius ange-
pallt worden ist, kdnnen Sie den Summenregler des Mischpultes wieder auf die normale von thnen
gewiinschte Lautstdrke einstelien.

3.) AnschluBB an einen Verstarker:

Bei der Verwendung eines Instrumentenverstirkers oder Keyboardverstirkers sollten Sie wiederum
vor dem Anschluf alle Gerite ausschalten. Verbinden Sie danach die Ausginge AUDIO-LEFT/RIGHT
des Sirius mit den Audio-Eingdngen des Verstiirkers.

Drehen Sie die Lautstirke und einen eventuell vorhandenen Gain-Regler des Verstarkers auf Mini-
mum und den MAINVOLUME-Regler des Sirius auf Maximum. Danach schalten Sie erst den Sirius
und dann den Verstarker ein.

Driicken Sie beim Sirius die beiden Demo-Taster gleichzeitig, und wihlen Sie einen der Demosongs
aus, indem Sie einen der Taster 1-16 driicken, Regeln Sie nun den Gain-Regler des Verstarkers vor-
sichtig auf, bis gerade noch keine Verzerrungen auftreten. Danach regeln Sie die Gesamtlautstirke
des Verstarkers auf die gewlnschte Lautstirke.

4.) Betrieb mit Kopfhorer
Der Sirius besitzt auf der Frontplatte einen Kopfhorer-Ausgang.

Achtung; Bitte beachten Sie bei der Verwendung von Kopfhorern, dall eine dauerhafte zu starke Be-
lastung des Trommeliells eine Beeintrichtigung des Horempfindens nach sich zichen kann. In diesem
Falt ist es adtig, einen Ohrenarzt aufzusuchen.

Der verwendete Kopthorer sollte eine Impedanz von mindestens 320hm hesitzen.
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S0, das war es auch schon fast. Sie werden jedoch festgestellt haben, dals auf der Rickseite des Sirius
noch mehr Buchsen zu finden sind. Dot sind noch eine 6,3mm Klinkenbuchse fir einen Fulltaster
und clie dlrei MIDI-Buchsen: IN, OUT und THRU. Uber die MIDI-Buchsen kann der Sirius mit ande-
ran MIDE-Gerdten kommunizieren. Sie kdnnen z.8. ein MIDI-Keyboard, etnen Klangexpandor oder
auch einen MIDI-fibigen Computer anschiielien.

Ulber MIF kann der Sirius ferngesteuert werden oder auch selbst andere Cerdte fernstevern. Ehenso
kann der gesamte Speicherinhalt dber ein MIDIE-Kabel an einen Computer gesendet (gedumpt) wer-
den. Dort kann er dann auf Diskette oder Festplatte gespeichert werden, wenn thnen der interne
Speicher des Sirus zu klein werden sollle.

Noch ein Punkt der leider immer wieder zu MiBverstandnissen fGhrt: MIDI Gbertragt lediglich Steu-
erinformationen von einem MIDI-Gerdt zum anderen. Es Gbertrigt keine Audiosignale (Klang), Wenn
Sie also mehrere MIDI-Cerite miteinander verbunden haben, missen Sie diese dennoch alle einzeln

den Sie im Kapitel: Ber Sirius und MIDI.

Des Weiteren befinden sich an der Ruckseite des Sirtus noch zwet weitere 6,3mm Klinkenbuchsen

mit der Aufschrift CARRIER-IN und ANALYSE-IN, Diese Anschiisse konnen benutzr werden, um den

Vocoder des Sirus mit externen Klangquelten {z.B. Drumcomputer, Synithesizer elc.) zu betreiben.

An einer der beiden Buchsen kdnnen Sie ebenfalls das Triggersipnal fir das Beat-Recognition-Systermn Siehe Seite 70, 78
einspeisen. Die genaue Vorgehensweise wird in den entsprechenden Kapiteln genau erfdutert.

Diese Grafik zeigt thnen, wie Sie die Audio-Verkabefung des Sirius vornehmen,
Die beiden Audio-Ausgdnge (AUDIO-LEFT/RIGHT) werden mit zwei
nebeneinander liegenden Eingangskanilen des Mischpults verbunden. Damit
der Stereo-Klang des Sirius erhalten bleibt soliten die Panorama-Regler der
angeschiossenen Mischpulthandie entgegengesetzt eingestefft werden. Afsc
einer links und einer rechis. Wenn Thr Mischpult Stereokandle besitrt, ist keine
gesonderte Einstellung des Panoramas nitig.

Um mit dem Beat-Recognition-System arbeiten zu kénnen, mull das Signal des
CD-Players in den CARRIER-Eingang oder in den ANALYSE-Eingang des Sirius
gelangen. Die einfachste Ldosung besteoht darin, den Kopfhorerausgang des CD-

Players anzuschhieBen. Auf diese Weise empfingt der Sirius auch das @ @
Triggersignal wenn der CO-Player auf dem Mischpult gemutet ist. Bef besseren
Mischpulten haben Sie die Méglichkeit das Triggersignal des CD-Players aber die
AUX-Sends oder EFFECTFSends an den Sirius zu schicken. Diese Verkabelung ist
ebenfalis angesagt, wenn der CD-Player keinen KopFfhdrerausgang besitrt oder
Sie z.B. einen Plattenspieler {mit Vorverstdrker) als Triggerguelle benutzen.

Speaker Input L
R OUTPUT L %
- —— ) . | Verstarker
s ! 7 | KOPFHORER / PHONES LS
CD-Player sy
—
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H Qe
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nitialisieren und Kalibrieren:

Nachdem Sie thren Sirius ordnungsgemaf verkabelt haben, brennen Sie sicherlich schon darauf, thrs zu
héren.

Vor dem allerersten Einschaiten sollten Sie den Sirius allerdings sicherheitshalber initialisieren und die
Spiethilfen kalibrieren. Dabei wird der Speicher des Sirius geldscht und alle Parameter in die Werksvor-
einstellung gebracht. Die Initialisierung brauchen Sie in Zukunit nur vorzunehmen, wenn unsere Servi-
ceabtetlung Sie dazu ausdriicklich auffordert oder Sie den Sirius wieder in den Werksrustand ruriickset-
zenwollen.

Wenn Sie den Sirius zum erstenmat einschalten, sollten Sie den WRITE-Taster gedriickt halten und
gleichzeitig den Hauptschaiter auf der Riickseite einschalten.
Auf dem Display erscheint folgende Meldung:

Imnitialize A117
Calkd Ccancell

Driicken Sie nun die linke Taste unter dem Display {F1-Taste} zum Bestatigen, und lhr Sirius wird initiali-
siert. Dieser Vorgang wird im Display durch einen zunehmenden Balken angezeigt. Wenn die Initialisie-
rung erfolgt ist, werden Sie vom Sirius aufgefordert, das Pitch-Bend- und das Modutationsrad 2u kalibrie-
rens. Im Display sieht das folgendermalken aus:

Zet bilheaelz-2 Tmin
L) Loanceld

Drehen Sie nun das Modulationsrad (Modulation-Wheel) bis ganz nach unten und halten Sie das Pitch-
Bend-Rad an der untersten Position fest. Bestitigen Sie nun den linken Taster unter dem Display (F1-
Taster). Es erscheint nun folgende Meldung:

Het bineslz->r MEH
LEw

Wiederholen Sie den letzten Vorgang, indem Sie die Rader nun in die obere Position bringen, Bestatigen
Sie wieder mit dem F1-Taster. Danach gelangen Sie in ein Test-Ment. Hier kinnen Sie Gberpriifen, ob
die Kalibrierung erfolgreich war.

bleels~Test: 644
I O N

Der Pitch-Bender sollte im losgelassenen Zustand 64 anzeigen, am oberen Anschlag 127 und am unte-
ren Anschiag ¢. Das Modulationsrad solite uaten O und ober 127 anzeigen.

Solite die Kalibrierung nicht das gewiinschte Ergebnis aufweisen, haben Sie die Moglichkeit durch das
Betatigen des Tasters rechts unter dem Display den Vorgang zu wiederholen,

Demao-Songs héren;

Urn thnen die weitere Lektire dieses Handbuches etwas zu versiiben, haben wir dem Sirius 16 De-
mc-Songs mit auf den Weg gegeben. Es warten satte”40 Minuten Musik der unterschiedlichsten Stil-
richtungen auf Sie, die Ihnen einen kleinen Einblick in die klanglichen Méglichkeiten des Sirius ge-
ben solien. Alle Demo-Songs warden ausschiiefflich mit den internen Funktionen des Sirius program-
miert. Horen Sie sich die Stiicke doch einfach wihrend des Handbuchiesens an!

Um die Songs zu hédren, mufs der Sirius in den Demo-Modus gestelit werden. Driicken Sie hierzu
gleichzeitig die beiden mit DEMO bezeichneten Taster unter dem grofen Endiosdrehregier.

o

TAP- SYNC,
TEMPO EXTERN
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Nach dem Driicken der beiden Taster verabschiedet sich der normale Displayinhalt des Sirius mit ei-
nem eleganten Schlenker nach rechts. Das Display zeigt nun an, dall sich der Sirius im Demo-Modus
hefindet:

k¥ DEM #dxk
1 Sactboasrs

Nun brauchen Sie aufer Zuhdren nichts mehr zu tun. Die 16 Demo-Songs werden hintereinander
abgespielt. Nach dem letzten Song geht es dann wieder von vorne los. Die Demo-Songs lassen sich
auch einzeln anwihlen, Benutzen Sie dazu die Nummern-taster 1-16 direkt Ober der Tastatur. Um th-
nen die Auswahi zu erleichtern, folgt nun eine kurze Ubersicht:

1.} Saturn: Ein treibender Song mit deutlichen Drum & Bass und Jungle Bementen.

2 VOC Grov:  Ein ungewdhnlicher Name fir diesen sphérisch daherkommenden Groove. Be
achten Sie, daf$ die rhythmischen Synthi-Linien direkt aus dem Vocoder sprudeln.

3.} Dancefir: Dieser Song fishrt Sie direkt in die Bisco. Mit dern Sirius soliten auch Thre Songs
den Weg in die Charts schaffen.

4.} Hip&Funk:  Ein Song, der beweist, daf man mit QUASIMIDI-Instrumenten nicht nur “Jechno”
machen kann. Dieser Demo-Song begeisterte schon das amerikanische Publikum
auf der NAMM-SHOW *98 in Los Angeles und loste eine erhdhte Sirius-Nachfrage
in den LSA aus!

5.3 Tricky: House-lastiger Track mit starker Off-Beat Betonung und interessanten Filtersweeps.

6.} Elekiro’: Hitte Kraftwerk doch schon vor 20 Jahren einen Sirtus gehabt! Die Jungs hiten
sich eine Menge Arbeit sparen kdnnen!

7.3 Allen)am: Nicht wirklich von dieser Welt. Trotz eines moderaten Tempos von unter 130 BPM
geht diese Goa-Nummer mit House-Finschlag gehirig in die Beine. Achten Sie
auch hier auf den gekonnten Einsatz des Vocoders!

8.) Hektro2: Und weit es so schan war, nochmal ein wenig Kraftwerk.

9.} Pradigy: Der Name dieses Demo-Songs spricht schon fiir sich selbst. Verschachtelte
Breakbeats, schriage Synthis und eine Menge Effekte sorgen fir den nétigen Drive.

10 Oldschol:  Ein Demo fir die Nostalgiker unter den Synthesizerfreunden. Friher napnte man
sowas “Berliner Schule”.

11.} DanceNow: Kommerzielle Dance-Nummer. Hier fehit eigentlich nur noch eine Gesangslinie
zum Chart-Erfolg. Versuchen Sie sich doch mal setbst in der Sangeskunst,

12.) Atmosphe:  Moderne, synthetische Klangstrikturen mit einem leichten Ambient-Ankiang.

13.) Tetsuo: Treibendes und dennoch melodisches Dancefioor-Demo mit sehr einprigsamem
Refrain.

14.) VocodeX:  Hier nochmals ein Dance-Demo, dem durch den Vocoeder einige Verfremdungen
wiederfahren.

15.} SpaceAce:  Mehrteilige, experimentelie Elektronik-Session mit trancigem Einschlag und einigen
phatten Beats.

16.) Motivate:  Ein Rundgang durch die aktuelle Club-wWelt: etwas Trance, etwas House, etwas
Acid und schon blubbert das Techno-Sappchent

Den Demo-Mode veriassen Sie mit einem Druck auf den EXiT-Taster rechts neben dem Dispiay.
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Ein Rundgang iiber die Bedienoberfiache des Sirius:

Die einzelnen Funktionshereiche des Sirius sind schon auf der Bedienoberfliche klar voneinander ge-
trennt, Die folgende Zeichnung gibt Ihnen einen Uberblick Gber die wichtigsten Bedienelemente des

Sirius:

VALUE-Rad oder
Anschiufl fir Fulitaster Endiosdrehregler
L Mikrofon-
Anschlufibuch:

Sektion zu AL.:.swaha‘I der Synthesizer-Sektion
Klangkategorien

Editierfeld mit Display

IS  ICIELALR

LdF LT R £ KA S

ﬁﬁ%&ﬂ Mﬂ“wﬁwi&:’&@@%iﬁﬁﬁasm
3 ﬁ . w "

Sequenzer-Bedienfeld

Mixer-Sektion

Modulations-Rad Vocoder-Sektion Master-Sektion

Pitch-Bend-Rad Keyboard-Tastatur Nummern-Taster

Die Bedienelemente und Sektionen im einzelnen:

Da die vorangegangene CGrafik nur eine grobe Orientierung bietet, wollen wir Thnen an dieser Slelle
die verschiedenen Elemente und Sektionen kurz einzein vorstellen, Fine eingehende Beschreibung
der Funktionsgruppen des Sirius wie zum Beispiel des Vocoders, des Sequenzers oder des Synthesi-

zers finden Sie in den entsprechenden Kapiteln dieses Handbuchs.

Die Tastatur:
Die Tastatur dient in erster Linie dazy, den Synthesizer zu spielen. Die Tastatur des Sirius bietet thnen

dariber hinaus die Moglichkeit, einzelne Spuren aus- und anzuschalten {zu muten) IV oder ein ganzes
Pattern zu transponieren Veranderung der Gesamttonhohel. Biese Funktionen stehen Thnen aul den

unteren 2 Oklaven der Tastatur zur Verdfiigung.

Transponieren
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Das Editierfeld mit Display:
Cheses Feld dient der Kommunikation zwischen Thnen und dem Sirius. Es enthilt das Display und die
notwendigen Taster, um sich in den Display-Mentiis forizubewegen.

F1-Taster

PREGS BUTTON
FOR SOUND-CREATION - F3-Taster

HANDOM-SOLI&

F2-Taster

Die drei Taster unter dem Display werden in diesem Handbuch auch als F1-, F2- und F3-Taster be-
zelchnet, Je nach gewdhltem Menil kdnnen diese Taster verschiedene Funkitionen Ubhernehmen.
Wenn gerade kein Edit-Mend gedffnet ist, Iost der F2-Taster die RANDOMIZE-Funktion aus, die mit
einem intelligenten Zufalls-Algorithmus neue Sounds erzeugl.

Der EDIT-Taster Hifnet die Editierebene des Sirius. Ber WRITE Taster Hffnet das WRITE-Mend des Sini-
us, in dem sich alle Speicher- und Init-Funktionen befinden. Der RECALL-Taster holt den unverinder-
ten Klang zuriick, Wenn Sie den EXIT-Taster driicken, verdassen Sie die Editierebene, in der Sie sich
augenblicklich befinden. Mit den beiden PAGE/BANK-Tastern konnen Sie innerhalb eines Edit-Menis
von einer Menfisette zur anderen schalten. Auflerdem konnen Sie mit diesen Tastern die Soundbian-
ke des Sirius anwiiblen, wenn Sie sich gerade nicht in einem der Edit-Menis befinden.

Das VALUE-Rad:

Das VALUE-Rad ist ein sogenannter Endlosdrehregler. Mit diesem Regler
werden die Werte in den Edit-Menis verandert, Beim Sirius dient dieser
Regler aulerdem dazu, das Tempo des Sequenzers einzustelien. Daher
tragt er auch die Bezeichnung "TEMPO™.

Die Master-Sektion:
in der Mastersektion befinden sich Funktionen, die den Sirius als ganzes betreffen.

MASTER
VYL UME
BEMO
o AUDIO
e @ -
TAP- SYNC.,
TEMPC EXTERN
@ @ PHONES
SPECIAL-LOGP  OVERBLAST O
TRACK-FADER
= 32 OHM

Die wichtigste Funktion ist zweifellos der MASTERVOLUME-Regler. Mit diesem Regler stellen Sie die
CGesamtlautstiarke des Sirius ein. Unter diesem Regler befindet sich die Buchse zum Anschiufs eines
Kopthérers. Die Lautstirke des Kopfhirers wird ebenfalls mit dem MASTER-VOLUME-Regler einge-
stexllt.
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Siehe Seite 138

Der Regler mit der Bezeichnung SPECIAL-LOOPTRACK-FADER dient dazu, die Lautstirke der Speci-
al-Loop-Tracks einzustellen. Wenn sich der Sirius im Autnahmemend befindet, 135 sich mit diesem
Regler die Lautstirke des Metronoms einstellen. Daneben befindet sich der OVERBLAST-Regler. Mit
ihm konnen Sie die tiefen und hohen Klanganteile des Sirius-Sounds nochmals anheben. Am ehe-
sten 358 sich der OVERBLAST mit der “Loudness”-Funktion an einer Sterecanlage vergleichen,

Uber den beiden Reglern fiegen zwei Taster, die jeweils gleich mehrere Auigaben haben kénnen.

Der SHIFT/TAPTEMPO-Taster erfillt zunichst die Aufgabe eines SHIFT Tasters. Wird dieser gedrickt
gehalten, kinnen mit anderen Tastern des Sirius Funktionen ausgeltst werden, die keinen eigenen Ta-
ster besitzen. Eine Liste dieser Funktionen finden Sie im Anhang dieses Handbuchs. Als TAP-TEMPO-
Taster kinnen Sie mit ihm das Tempo des Sequenzers einstellen, indem Sie den Taster viermal hin-
tereinander im gewlnschten Tempo antippen.

Mit dem SYNCEXTERN-Taster késnnen Sie direkt bestimmen, ob der Sirius von einem externen M-
DI-Gerdt oder einem Audio-Signal synchronisiert werden soll. Wenn der Taster leuchtet, wartet der
Sirius auf eine externe MiDI-Synchronisation. Wenn er blinkt, haben Sie das BEAT-RECOGNITION-
SYSTEM aktiviert und kénnen den Sirius mit einem Audio-Signal synchronisieren,

Wenn die beiden Taster gleichzeitig gedriickt werden, wird der DEMO-Modus des Sirius aufgerufen.
In diesem Modus konnen Sie sich die Demosongs des Sirius anhiren. Um den Demo-Modus wieder
zu verlassen, driicken Sie den EXIT-Taster im Editierfeld neben dem Display.

Das Sequenzer-Bedienfeld:

Das Sequenzer-Bedienfeld beinhaltet die wichtigsten Steuerfunktionen fiir den Sequenzer. Nicht um-
sonst wird dieses Bedienfeld Sie an einen Cassetten-Recorder erinnern. Ein Sequenzer stelit im we-
sentlichen die gleichen Funktionen zur Verfigung: RECORD (Aufnahme), START, STOP REW (Riick-
fauf) und FWD Vorlauf).

RELC U?\ 8} START

REW WD

Sektion zur Auswahl der Klangkategorien:

Diese Sektion dient der gezielten Klanganwahl nach Klangkategorien. Die Werksklange des Sirius
sind ab Werk schon in diese Kategorien eingeteilt. Wenn Sie zum Beispiel Flachensounds spielen
mdchten, reicht ein einfacher Druck auf die PAD-SOUNDS Taste, Auf der linken Seite finden Sie die
Klangkategorien fir die Drumspuren {Part 1-4), auf der rechten die Klangkategorien fir die Synthesi-
zerspuren (Part 5-7). Hinter jeder dieser Klangkategorien verbirgt sich eine 8ank von 16 Kiingen, die
dann mit den Nummern-Tastern 7-16 tber der Tastatur aufgerufen werden kénnen. Da der Sirius
mehrere Soundbinke bietet, steht jede dieser Kategorien mehrmals zur Verfligung. Mit den PA-
GE/BANK-Tastern im Edlitierfeld kdnnen Ste diese Soundbinke umschalien.

CATEGORIES
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bDie Nummern-Taster:

Die Nummern-Taster {1-16} direkt dber der Tastatur k8nnen eine ganze Reihe verschiedener Funktio-
nen ibernehmen. Die wichtigste Funktion ist das Anwahlen von Seunds, Pattern und Songs. Was Sie
anwidhlen wollen, geben Sie mit den 3 Vorauswahltastern auf der linken Seite an. Welche Voraus-
wahl getroffen ist, erkennen Sie daran, daR der emsprechende Taster leuchtet.

WRLOCITY -
1 z El a 5 | ¥ ] S o 1 13 = " ® "

PATTERN AR EPECLAL LOOE PRAGKR e

Mit diesen 3 Tastern
Fentscheiden Sie, was Sie
imit den Nummern-Tastern
sanwéahien wollern.

Desweiteren werden diese Taster bendtigt, um Noten in das Dru mgrid einzuge-
ben, um den Stepsequenzer und den Arpeggiator zu editieren oder um Breaks
und Special-Loop-Tracks einzufliegen.

Die Mixer-Sektion:

Diese Sektion ist einem Mischpult nicht nur nachempfunden, sondern dbernimmt auch dessen Funk-
tion. Neben einem Auswahiblock fisr die Funktionen, besteht der Mixer aus einer Reihe Drehregler
und efner Reihe Taster. Fiir jeden Part (Spur) des Sirius steht thnen eines dieser Parchen zur Verfi-
gung. Mit den Reglern kann die Lautstirke, die Panorama-Position sowie der Wert fir die FX-Sends
eines Parts eingestellt werden. Mit der Tasterreihe kénnen Sie die einzelnen Parts des Sirius anwah-
len, um sie beispielsweise auf der Tastatur spielen zu kéinnen oder sie zu bearbeiten. Mit den Tastern
kinnen die Parts auch gemutet {abgeschaltet) oder an ein externes MIDI-Cerdt ausgegeben werden,

[ MEXER ]
Mit diesen Tastern wihlen ,_E.m mm.m XK & {é} @
Sie die Funktionen an, die m -
die Bedienelfemente des

—

Mixers ausfithren soffen, soper o romo

Die Synthesizer-Sektion:

Die Synthesizer-Sektion ist das Herzstick des Sirius. Hier stehen Ihnen alle wichtigen kianggestalten-
den Funktionen des Sirius zur Verfligung. Der Aufbau dieser Sektion ist dem eines klassischen Ana-
fogsynthesizers nachempfunden. Von links nach rechis finden Sie dort den Modulator (LFO), die Os-
zillatoren, den Filter (VCF) sowie doen Verstirker (VCA), Die Grafiken auf der rechten Seite der Syn-
thesizer-Sektion erkldren das Verhalten der Hillkurvenmakros for VCF und VCAL

¥ MODULATOR OSCILLATORS RESONANCE-FILTER AMPLIFIER EG-MACROS

HELEASE .
32

OVERDRIVE MACHO 127
HEF 12 dB

{
37T

QLTAVE-DOAVHN CCTAVELR KEY-TRACKING VCF-TN. V0A-EYN
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Die Vocoder-Sektion:

Mit dieser Sektion konnen Sie die wichtigsten Einstellungen des Viocoder vornehmen. Das betrifit das
An-, und Abschalten des Vocoders, die Auswahl der Vocoder-Presets, die Regelung seiner Lautstirke,
sowie das Verschalten {Routingt der Analyse- und Carrier-Signale. [ie Vocoder-Sektion arbeitet eng
mit der Mixer-Sektion zusammen. Zum Einstellen der einzelnen Filterfrequenzen des Vocoders wer-
den zum Beispiel die Regler des Mixers benutzt, withrend der VOCODER Taster gedrickt gehalten
wird. Mit der Tasterreihe des Mixers werden die einzelnen Spuren des Sirius als Analyse-, oder Car-
rier-Signat geschaltet. Die Auswahl der 16 Vocoder-Presels geschieht Ober die Nummern Taster 1-16
bei gedriickt gehaitener VOCODER-Taste.

11 CHANMEL VOCODER

{é} HOLD BUTTON AND

oo

YOUOBRER AMHALYSE CARFHER CARRIER-EXT. MICRO.

— . W

Die Mikrofon-AnschluBbuchse:

in diese Buchse wird das mitgelieferte Schwanenhalsmikrofon gesteckt.

Das Mikrofon wird automatisch aktiviert wenn Sie eines der 16 Vocoder-Presets aus-
wihlen. Achten Sie jedoch darauf, dall die Mikrofonbuchse deaktiviert wird, sobald
ein Kabel in die ANALYSE-IN-Buchse an der Rickseite des Sirius gesteckt wird,

MICROPHONE
CONNECTOR

Die Buchse fur den FuBtaster:

Obwoht dieser Anschlul sich nicht auf der Bedienoberfliche des Sirius befindet, machten wir an die-
ser Stelle kurz auf thn eingehen. Der Grund dafiir ist, daft es sich bei einem Fulitaster auch um eine
sogenannite Spielhilfe bandelt, mit der der Klang des Sirius in Echtzeit beeinfiulkt werden kann. Ande-
re Spielhilten sind das Modulationsrad und der Pitch-Bender.

An diese Buchse missen Sie einen Fulitaster (Footswitch) anschliefien, der Ein-, und Ausschalten
kann. Der Fufitaster solite var dem Einschalten des Sirius angeschlossen werden, da der Sirius dann
automatisch seine Polung erkennt. Pedale, die kontinuterliche Daten senden (z.8. Volume-Pedale)
sind fiir den Betrieb mit dieser Buchse nicht geeignet.

Wenn Sie den richtigen FuBtaster gefunden hahen, lassen sich damit folgende Dinge anstellen: Hal-

ten Sie auf dem Keyhoard zum Beispiel einen Flachensound gedriickt und treten Sie withrenddessen
auf den Fufitaster. Wenn Sie jetzt die Keyboard-Taste loslassen, klingt der Sound trotzdem weiter, bis
Sie das Pedal wieder losgelassen haben. in diesem Fall spricht man von einem Sustain-fuRtaster.

Die zweite funktion, die der FuRtaster ermoglicht, ist das Transponieren von Arpeggien. Wenn der
Fulitaster bei laufendem Arpeggiator getreten und gehalten wird, luft das Arpeggio zunichst normal
weiter. Wenn Sie nun eine beliebige Taste des Sirius-Keyboards driicken, verschiebt sich das gesamte
Arpeggio in der Tonhohe.

FOOTSWITCH
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Erste Schritte

Die beiden Rader an der Hnken Seite does Siriusgehiuses werden oft auch als Spiethilfen bezeichnet.
Sie dienen dazu, einen Sound wahrend des Spielens zu veriindern. Dabet hat jedes Rad seine eigene
Funkdion.

Das Pitch-Bend-Rad:

Das Pitch-Bend-Rad, oder auch Pitch-Bender, dient dazu die Tonhdhe eines gerade gespielten Klan-
ges zu verdndern. Es rastet immer automatisch in dor Mittelstellung ein. Wenn Sie es nach unten be-
wegen, wird der Ton tiefer. Bewegen Sie es nach oben, wird der Ton hoher. Jeder Sound des Sirius
kann eine individuelle Pitch-Bend-Einstellung zugewiesen bekommen,

ASSIGN . .
--------- -.-—-— Taster far die Programmierung

des Modulationsrades
Pitch-Bend-Rad

Modulationsrad

PIFCH REOTHLATION
BEND WHEEL

Das Modulationsrad:

Das Modulationsrad dient dazu, wie der Name es schon andeutet, einen Sound zu modulieren. Un-
ter Modulieren versteht man bei einem Synthesizer die Erzeugung einer kontinuierlichen Anderung
der Klangcharakteristik wahrend des Spiels. Das kann zum Beispiet die Erzeugung eines Vibratos
ader das Offnen des Filters sein. Bei vielen Synthesizern kann man mit dem Modulationsrad nur ei-
nen Parameter steuern. Nicht so beim Sirius. Er bietet Ihnen die Moglichkeit, bis zu 5 Klangparame-
ter der Synthesizer-Sektion gleichzeitig auf das Modulationsrad zu legen. Dadurch kénnen sehr kom-
plexe und interessante Klangverlaufe entstehen,

Wie wird das Moduiationsrad programmiert?-

Der MOD.-WHEEL-ASSIGN Taster tihernimeat dabel mehrere wichtige Funktionen. Wenn bei einem
Seund bereits ein oder mehrere Klangparameter auf dem Modulationsrad liegen, leuchtet dieser Ta-
ster. Mit diesermn Taster haben Sie ebenfalls die Moglichkeit, ein MOD.-WHEEL-ASSIGN zu [6schen
oder neu zu programmieren. Diese Funktionen erreichen Sie, indem Sie den Taster gedrickt halten.
Das Dhsplay zeigt darauthin folgende Metdung:

Mod—lines ] —Assion
fClear]d

Wenn Sie jetzt den Taster F1 unter dem Display dricken, wird die aktuelle Programmierung des Mo-
dutationsrades gelischt, Das erkennen Sie daran, daft der MOD.-WHEEL-ASSIGN Taster nach dem
Loslassen erlischt. Das Modulationsrad ist jetzt frei fir eine neue Programmierung.

Die Zuweisung von Parametern ist sehr einfach: Halten Sie den MOD.-AWHEEL-ASSIGN Taster ge-
driickt und bewegen Sie withrenddessen den Drehregler des Parameters, der auf das Modulationsrad
gelegt werden soll. Dabet wird im Display eine Wertdnderung angezeigt. Dieser Wert zeigt die positi-
ve oder negative Abweichung des Parameters im Verhiltnis zu dem im Sound abgespeicherten Wert
an. Diese Abweichung vom programmierten Wert kann nun vom Modulationsrad ausgeftihit wer-
den. Auf diese Weise kinnen Sie nun bis zu 5 verschiedene Parameter auf das Modulationsrad le-
gen. Wenn Sie einen der MACRO-Regler auf das Modulationsrad legen, sollten Sie heachten, dalé da-
bet gleich mehrere Parameter zugewiesen werden. So steuern zum Beispiel die beiden EG-MACRO-
Regler jeweils 4 Parameter.

Expertentip:

Neben den Parametern aus der Synthesizer-Sektion kénnen auch die Parameter aus der Mixer-
Sektion auf das Modulationsrad gelegt werden. Die Vorgehensweise ist die gleiche. Besonders inter-
essante Ergebnisse lassen sich zum Beispiel durch die Zuweisung der FX-Sends erzielen, wenn als Fi-

fekt ein Delay angewdhit ist,
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Erste Schritte

Die Sounds des Sirius spielen:
Sicherlich méchten Sie nun die Sounds des Sirius durchhoren. Wenn Sie den Demo-Modus durch
Dricken des EXIT-Taster wieder verlassen haben, sehen Sie folgenden Display-inhalt:

MV 4 s Rumne Surk. 1668
CSTOFFED ?

Die Anzeige bedeutet folgendes. Die Nummer "A71" steht fiir den gerade angewihlten Sound und
die Sound-Bank, auf der er sich befindet (A}, Hinter dem Doppelpunkt stebt der Soundname, in die-
sem Fall "SyncSynt™.

Rechts im Display sehen Sie die Tempo-Anzeige "160" des internen Sequenzers. im unteren Teil des
Displays sehen Sie das Wost "STOPPED”. Das bedeutet, daB der interne Sequenzer momentan nicht
fduft.

Die sieben Baiken rechis daneben symbolisieren die einzelnen Parts des Sirius, Wenn Sie nun auf
dem Keyboard spielen, htren Sie den im Display angezeigten Sound. Der funfte Balken der Part-
Anzeige schlagt dabei aus. Das bedeutet, dafl gerade der Part SYNTH1 angewiihlt ist. Das konnen Sie
auch daran erkennen, dal der entsprechende Part-Taster in der Mixer-5ektion leuchtet.

Die Klangkategorien:

Wenden Sie thren Blick nun auf die Sektion CATEGORIES, die der Anwaht der Sound-Kategorien
dient. Sie werden feststellen, dalb der Kategorie-Taster SOLO-SOUNDS leuchtet. Wir haben die
Sounds absichtlich in verschiedene Kategorien unterteilt, da dadurch die Anwahl bestimmter Sounds
sehr vereinfacht wird, Die Klangkategorien der Drum-Sounds {(Parts 1-4) sind links von den CATEGO-
RiES-Tastern in Orange abgedruckt. Die der Synthesizer-Sounds (Parts 3-7) sind in Weif auf der rech-
ten Seite der Taster abgedruckt.

Mit Hilfe der Nummern-Taster 1-16, die sich direkt {iber der Tastatur befinden, kénnen Sie einen von
16 Sounds aus der gerade angewdhlten Klangkategorie anwihlen. Dieser ist dann sofort Gher das Key-
board spietbar. Der Soundname sowie dessen Speicherplatz- und Banknummer werden thnen direkt
im Display angezeigt.

Die Klangbanke:

a die Synthesizer-Sounds auf drei feste ROM-Biinke {A, B und () und eine USER-Bank verteilt sind,
missen Sie nach dem Durchhoren aller Kategorien und Sounds von der Bank "A" auf die nichste
Bank wechseln. Um die Bank zu wechseln, haben Sie zwei Méglichkeiten: Benutzen Sie entweder
die PACE/BANK-Taster im Editierfeld oder driicken Sie den gerade angewahiten Kategorie-faster ein
weiteres Mal. Bei jedem Druck des Kategorie-Tasters wird eine neue Bank aufgerufen,

Anspielen der Drum-Sounds:

Uirm Drum-Sounds spielen zu kénnen, missen Ste zundchst den Drum-Part anwdhlen, dessen

Sounds Sie haren wollen. Die Anwahl der Parts erfolgt mit den Part-Tastern im Mixer. Diese Taster be-
finden sich direkt unter den 7 Mixer-Reglern. Um sicher zu gehen, dalb diese Taster im Moment auch
wirklich auf die Auswahi der Parts geschaltet sind, sollten Sie Gberpriifen, ob der PART-SELECT-Taster
arm linken Rand des Mixers leuchtet. Wenn nicht, driicken Sie thn. Wihlen Sie nun den Part, iy den
Sie die Sounds horen wollen. Die Anwabl der verschiedenen Klange erfolgt genauso wie bei den Syn-
thesizer-Sounds. Beachten Sie jedoch, dalk es i jeden Drum-Part nur eine ROM- und eine USER-
Bank gibt.

Durch diese Aufteilung stehen thnen in jedem Drum-Fart (Kick, Snare, Hihat und Percussion! 96 ver-
schiedene ROM-Sounds zur Verflgung. Das macht insgesamt 384 Drum-Sounds.

Bei den Synthesizer-Parts gibt es insgesamt 3 Binke mit jeweils 96 Sounds. Das macht dann insge-
samit 288 Synthesizer-Sounds. Alles in Allem hat der Sirius ab Werk also 672 fertige Sounds, die auf
ihren Einsatz warten.

Desweiteren bietet thnen der Sirfus 480 USER-Speicherplitze fiir thre selbstprogrammierten Sounds.
Das sind jewetls 96 Speicherplidtze ftir die Kick-, Snare-, Hihat-, Percussion- und Synth-Parts.

Als ROM bezeichnet man den festen Speicher fur die Werkssounds des Sirius. Dieser Bereich kann

nicht geldscht oder iberschrieben werden. Der USER-Speicher fir die selbstprogrammierten
Sounds wird auch als RAM bezeichnet.
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Wie kann man sich die vorgefertigten Pattern des Sirius anhéren?

Im SIRIUS befinden sich ab Werk 142 fertig eingespielte Pattern, die sogenannten ROM-Pattern. Die-
se Pattern kénnen nicht geloscht oder tiberschrieben werden und dienen als Grundstock fiir neue
Grooves und USER-Pattern. Sie kdnnen beliebig miteinander zu neuen Songs verkniipft werden.

Man karnn auch die einzelnen Spuren (Moitifs) dieser ROM-Pattern benutzen, um neue Pattern zu er-
stellen. Auch bieten diese Pattern einen hervorragenden Uberblick tiber die musikalische und stilisti-
sche Vielfalt des SIRIUS. Um die Pattern gezielt durchhéren zu kénnen, gehen Sie bitte folgenderma-
Ben vor:

Driicken Sie den EDIT-Taster neben dem Display. Mit den PAGE/BANK-Tastern rufen Sie die Seite 2
dieses Auswahlmenis auf. Wahlen Sie jetzt das Edit-Pattern-Menii aus, indem Sie den Taster F1 drii-
cken:

Select Edit 2>

CFPattern] CMi=1
Betétigen Sie nun nochmals den F1-Taster um in das Auswahlmenti fur die ROM- und USER-Pattern
zu gelangen.

Select Pattern
CRoml -

Hier kénnen Sie wiahlen, welche Art von Pattern Sie sich anhéren méchten. Wenn Sie noch keine ei-
genen Pattern erstellt haben, ist die USER-Pattern Sektion leer. Wihlen Sie mit dem F1-Taster den Be-
reich fiir die ROM- Pattern an:

Load ROM-FPattsrn
Fattert: 835 Colkd

Der Sequenzer des SIRIUS lduft nach dem Anwihlen dieser Menii-Seite sofort los. Jetzt kénnen Sie

nacheinander mit dem VALUE/TEMPQ-Rad die_ﬂ1‘42 ab Werk eingespielten Pattern auswéhlen. fé’;;effz:"‘:;e d“’:’ Edit-

. - Pattern-Meniis fin-
Wenn Sie ein Pattern angewéhlt haben, das Sie naher unter die Lupe nehmen mdchten, gelangen Sie den Sie ab Seite 42
durch Betdtigen der OK-Funktion in das Edit-Pattern-Menii. Sie kénnen sich nun die einzelnen ein-.
gespielten Spuren niher ansehen, neue Motlve einspielen oder das Pattern mit anderen ROM- oder
USER-Motiven versehen.
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Der Synthesizer

Der Synthesizer

Sounds erstellen:

Wie Sie s die vorhandenen Werks-Saunds zogreifen kinnen, haben Sie bereits im Kapitel | Anspie-
fen der Sounds” erfahren. Nun werden wir thnen anhand der Parts Synth1-3 zeigen, wie Sie eigene
Klang-Kreationen zum Leben erwecken kénnen. Bed den Parts 1-4 konnen Sie allerdings genauso vor-
gehen, da der Sirtus setbst far die Drame-Parts jeweils einen kompletten Synthesizer zur Verfiigung
stellt.

Die intuitive Vorgehensweise haben Sie sicher schon ausprobiert: Das Drehen an den Reglern und
Extoken der Taster in der Synthesizer-Sektion. Dank seiner Makro-Regler und der Obersichifichen
Oberfliche 5t diese Learming by doing”-Herangehensweise nicht das Verkehrteste,

Der Sirtus bietet thnen aber noch sehr viel mebr Parameter zur Feineditierung und gezielten Sound-
Vernderung an, als auf der Bedienobertlache i Form von Reglern vorharden sind. Als Beispiel neh-
men wir hier den Senth-1 Part, Drdcken Sie den PART-SELECT-Taster und dann den Taster tilr den
Symh-- 1 Part:

oo - déoodoe

m------

TSI W . W W W W

PARTAED, KIS HIBE SHARE HIHAT PERCUSSION SYHTH 1 SYNTH 2 SYMTH 3
S{LEL‘:T‘ MI..P!‘E O MU
SOUND PATTERN HOMG # T
SELECT BELECT ARLECT

Lim einen Sound her die Edit-Sektion zu bearbeiten drilcken Sie fetzt die EDPPTaste ured wihlen
mit den PAGE-Tastern die Mendiseite 1

=

T lact Ecdit Fl
e

an"mi] [ femmemct,

Die Oscillator-Sektion:
Als erstes botrachten wir die Parameter dor Osdilator-Sekiion:

OSCILLATORS

{WERIRIVE

GCTAVE-LAVN OCTAVE -

Wiechsel Sie durch Drdcken des F1UBasters in das Edit-Sound-Meni:

it Skl S oared

A

At chieser Seite kdnnen Sie eines vore 125 Oszillatormodedion suswihlen, Die 227 gibt die Nummer
A, gefolst vorn Namen ddes Osziffatormodells, (e Einstelumg kann sowohl st desn VALUE-Rad als
skt dery WAV AMAURO-Reptor vordndent worden,
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Der Synthesizer

Edit Suynmtil-Sound

L2 Dotawve: =

Mit dem Parameter auf Menii-Seite 2 stellen Sie die Oktavlage des Sounds ein. Hierzu stehen lhnen
4 verschiedene FuBlagen zur Verfiigung. Anderungen erfolgen mit dem VALUE-Rad oder durch die
Taster OCTAVE-UP und OCTAVE-DOWN in der Oscillator-Sektion.

OCTAVE-DOWN OCTAVE-UP

Nach erneutem Driicken des rechten PAGE-Tasters gelangen Sie zum Detune-Menii. Hier kénnen
Sie die zwei Oszillatoren des Sirius gegeneinander verstimmen (detune). Die Intensitit der Verstim-
mung zwischen den beiden Oszillatoren kann von einer leichten Schwebung bis zu einer Tonhéhen-
Differenz von 24 Haibtonen (2 Oktaven) eingestellt werden. Benutzen Sie dazu den DETUNE-Regler
in der Oscillator-Sektion oder das VALUE-Rad.

E

i_l_l (X8

it Surtl-Soomd
> Detumes: B.38

Der Sirius bietet lhnen die Méglichkeit des polyphonen Portamentos. Der Glide-Wert (auch Porta-
mento-Time genannt) 146t sich mit dem GLIDE-Regler in der Oscillator-Sektion von 0-127 einstellen.
Wenn Sie einen Akkord in der untersten Oktave der Klaviatur greifen und danach einen Akkord in
der obersten Oktave spielen, héren Sie deutlich wie die einzelnen Tonh&hen stufenlos nach ,oben”
gleiten.

Edit Suntl-Soomdd
L4 Elices 127

Auf Meni-Seite 5 kdnnen Sie wihlen, ob dieser Part des Sirius polyphon oder monophon (einstim-
mig) spielbar sein soll. Bei einigen Spielweisen kann es sehr praktisch sein, den Part einstimmig ein-
zustellen. Stellen Sie den Parameter auf ON. Halten Sie nun eine Taste auf der Klaviatur gedriickt
und spielen Sie einige Tasten tiefer eine Melodie. Dabei horen Sie nach jedem Loslassen der unteren
Tasten die weiter oben gehaltene Taste neu erklingen.

Edit Surntl-Soumnd ,
<5 Momopdiomn: OF ' T

Die Pitch-Hullkurve:

Mit den Parametern der Pitch-Hullkurve beeinflussen Sie den zeitichen Verlauf der Tonhshe wih-
rend eines Tastendrucks auf der Klaviatur. Die Stirke dieser Beeinflussung 148t sich auf Men(i-Seite 6
einstellen:

it Surtdl-Soumdd
L& EGF-Focd: +Z24

Es lassen sich hier sowohl positive als auch negative Werte eingeben, um die Hallkurve zu invertie-
ren. Probieren Sie es einfach mal aus, und héren Sie auf das Ergebnis. (EGP bedeutet: Envelope-
Generator-Pitch = Hallkurvengenerator-Tonhthe). Sehr gut lassen sich hiermit beispielsweise Sire-
nen-Effekte oder die Einschwingphase von Brass-Sounds programmieren.

Auf den Meni-Seiten 7 und 8 kénnen Sie die Zeiten fiir die Attack- und die Decay-Phase der Pitch-
Hillkurve einstellen. Ein langes Attack bedeutet ein langsames Gleiten der Tonhohe nach oben oder
unten. Anschliefend beginnt die Decay-Phase, nach der die Original-Tonh&he erreicht wird.

Edit Swrntl-Sound
<38 EGP-Dec: 1132
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Der Synthesizer

Der letzte Parameter der Oscillator-Sektion ist der VCF-Drive. Dieser Parameter bewirkt eine Uber-

steuerung des nachfolgenden Filters, was zu herrlich angezerrten und aggressiven Overdrive-Sounds
fuhren kann. Jeder Filter in den Parts des Sirius besitzt somit einen eigenen Verzerrer, der die ange-
sagten Distortion- und Overdrive-Sounds erméglicht, die z.B. fir Acid-Basslines benétigt werden.

Edit Sunti-Sound

29 WMOFDriwe: 27

Die Filter—Sektion;

RESONANCE-FILTER

® e

HPF 12 dB

KEY-TRACKING

" Der Sirius besitzt fiir jeden der sieben Parts ein eigenes Multi-Mode-Filter mit regelbarer Cutoff-

Frequenz und Resonanz (Q-Faktor = Giite des Filters). Die Cutoff-Frequenz I4Bt sich auf vielfaltige
Art manipulieren. Dazu steht lhnen beispielsweise ein separater Hiillkurven-Generator zur Verfii-
gung, der automatische Klangveranderungen erzeugt. Sie kdnnen aber auch jederzeit mit dem
CUTOFF-Regler in Echtzeit an der Cutoff-Freguenz ,schrauben” oder sie dem Modulation-Wheel
zuweisen. Wie alle Klangparameter reagiert der Filter auch auf MIDI-Controller von externen Gera-
ten.
Als erstes kénnen Sie mit den 3 Tastern in der Filter-Sektion einen Filter-Typ wihlen. Ein TiefpaBfilter
(LPF) lasst nur die tiefen Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz passieren. Ein Hochpassfilter
(HPF) arbeitet genau umgekehrt. Die Flankensteilheit des Filters wird in dB/Oktave angegeben und
beschreibt, wie stark die Frequenzen hinter oder vor dem Cutoff-Punkt ausgeblendet werden. Ein

: 12dB-Filter beschneidet die Frequenzen flacher als das steilere 24dB-Filter und klingt daher etwas

' weicher.

TQ-Faktor E

A Herkémmilicher Filter

dB | ohne Resonanz . .
Sirius-Filter

mit Resonanz

I : ! ]

I f 1 f
f > -— - >
CUTOFF-FREQ. CUTOFF-FREQ.
“Wihlen Sie nun einen Filter-Typ mit den Tastern auf der Oberfliche oder dem VALUE-Rad:

Edit Surtl-Soumd
<18 WVWFTue P24
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Der Synthesizer

Auf der nichsten Menti-Seite kdnnen Sie die Cutoff-Frequenz einstellen:

Edit Surtl-Seound
<11 Cutoff: &

...und danach die Giite des Filters (Resonanz, Q-Faktor):

Edlt St - E
<12 Facto

Bei der Rescnanz handelt es sich um einen Faktor, der eine Uberhdhung des Pegels an der Cutoff-
Frequenz bewirkt. Diese Uberhahung fiihrt bei einem hohen Resonanz-Wert zu einer Eigenschwin-
gung des Fileers, so dal dieser selbst anfingt, harmonische Oberténe zu erzeugen. Das Ergebnis ist
das typische"Pfeifen und Quietschen'. Filter ohne Resonanz sind daher nicht so flexibel wie die Siri-
us-Filter.

Auf Menu-Seite 13 konnen Sie das Key-Tracking einstellen, welches Sie auf der Oberfliche mit dem
KEYTRACKING-Taster jederzeit aktivieren kénnen. Uber das Key-Tracking steuern Sie die Cutoff-
Frequenz in Abhangigkeit von der Tonhthe, die Sie auf der Klaviatur spielen. Sie kénnen damit z.B.
Klange erstellen, welche auf der Klaviatur nach oben hin immer brillianter (bei positiven Werten)
oder dumpfer (bei negativen Werten) werden.

Edit Surntil-Soumdd
L1327 HeuTrclo:+83

Auch hier sollten Sie lhre Ohren bzw. Ihren Geschmack durch Ausprobieren entscheiden lassen.

Auf Menii-Seite 14 finden Sie den Parameter VCF-Dynamik. Mit der VCF-Dynamik stellen Sie ein,
wie sich das Filter durch die Anschlagdynamik steuern ldsst. Wenn Sie z.B. +63 eingegeben haben,
wird der Sound bei harterem Klaviaturanschlag brillianter. Diese Funktion laRt sich auf der Oberfli-
che mit demVCF-DYN-Taster aktivieren.

Edit Suntl-Sourmc
<14> VOF -Dum: +83

Wie stark die Filter-Hullkurve (oder Envelope-Generator) den Filter beeinfluRt, stellen Sie auf Men(-
Seite 15 Giber den Parameter Envelope-Modulation ein:

Edit Suntl-Sound
L5 Ervo-MMoci: +19

Jetzt kommen wir zu den Parametern der Filter-Hiillkurve, die Sie auf zwei Arten einstellen kénnen:
Entweder Sie stellen die Werte fiir Attack, Decay, Sustain und Release auf den Menii-Seiten 16 bis
19 einzeln ein, oder Sie bedienen sich des VCF-EG-MACRO-Reglers. Auf diesem Regler liegen be-
reits 127 verschiedene Hillkurven, die den Klangverlauf steuern kénnen. Die Anordnung der einzel-
nen Hullkurven kénnen Sie dem Aufdruck auf der Bedienoberfliche des Sirius entnehmen.

:

»
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Der Synthesizer

" An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dal die Macro-Hiillkurven von Filter und Amplifier nicht
identisch sind, sondern nach sperzifischen Kriterien angeordnet wurden.

Sie kénnen selbstverstandlich ein aufgerufenes Macro in seinen einzelnen Parametern fein editieren:

Attack: )
Edit Surntl-Soumed
<l EGF-fRtt: &4
Decay:
Edit Surntl-Sound
<17 EGF-Dec: &<
Sustain: )
Edit Swunti-Soumnd
L1828 EGF-Sasll1sS
Release:

Edit Swurtl-Seoumnd
£19: EGF-Rel: &4

Die Amplifier-Sektion:
In dieser Sektion wird das Lautstirkeverhalten des Klanges eingestellt. Mit dem ersten Parameter ge-
ben Sie den Pegel (Level) an:

Eoit Swrtl-Soumndd

CEEF NVCOR-Lew: 82

" Das ist ebenfalls die Lautstirke, die im Soundspeicher fur diesen Klang abgelegt wird. Sie hat nichts
mit den Level-Einstellungen der Mix-Sektion zu tun. .

Wie bereits beim Filter 148t sich auch hier die Steuerung der Lautstirke-Verhalten durch die An-
schlagdynamik einstellen:

mEdl S o

Ec Sy
< WOA-TDhams O

e d'
[is]

i
1z

f‘-.]!....
o

Bei hartem Anschlag erklingt der Sound lauter als bei weichem Spiel. Sie kénnen die Anschlagdyna-
mik jederzeit mit dem VCA-DYN-Taster auf der Oberfliche abschalten oder aktivieren.

Auf den folgenden Meniseiten kdnnen Sie die Parameter des VCA-Hiillkurven-Generators einstellen,
die im folgenden erklért werden:

AMPLIFIER EG-MACROS AMP .
f 7 4 ENVELOPE :
{é} & T HULLKURVE

VCA
LEVEL

VCA-EG .
MACRO 127

N
@ =
AN

' , . >
[ A D S R ZE
Taste gedruckt
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Der Synthesizer

Wenn eine Taste auf der Sirius-Klaviatur gedriickt wird, wird gleichzeitig der Hiillkurven-Generator
(englisch: Envelope Generator) gestartet. Wihrend der ATTACK-Zeit wird der Klang lauter, bis er sei-
nen maximalen Pegel erreicht hat. Danach kommt die DECAY-Zeit, in der der Klang wieder leiser
wird und bis auf den einstellbaren SUSTAIN-Pegel absinkt. Nach dem Loslassen der Taste kann der

- Klang entweder sofort abreifen oder langsam ausklingen. Die Ausklingzeit wird durch den Parameter
RELEASE bestimmit.

“Mit dem VCA-EG-MACRO-Regler kdnnen Sie auf 127 vorprogrammierte Hillkurven zugreifen. In
der Amplifier-Sektion finden Sie ebenfalls einen RELEASE-Taster, der die Release-Zeit mit einem mitt-
leren Wert von 64 fir die VCA-Hullkurve zuschaltet.

Attack: ]
Edit Surntil-Sourcd
{22 EGA-Att: =
Decay: )
Edit Suntili-Sound
“Z22r EGA-Dec: &4
Sustain: )
Edit Suntl-Sound
<24> EGA-Sus: 91

Release: )
Co- v Edit Sunmtl-Socimed
L2557 EGA-Rel: &4

Die Modulator-Sektion:

in der Modulator-Sektion kénnen Sie Art, Intensitit, Frequenz und Modulationsziele einstelien. Jeder
Part des Sirius verfuigt Giber einen eigenen Niedrigst-Frequenz-Oszillator (LFO) mit dem automatische
Tonhshen-Verschiebungen (Vibrato), Klangfarben-Anderungen (Filtersweeps) und Lautstirke-
Schwankungen (Tremolo) programmiert werden kénnen. AuBBerdem 148t sich der LFO mit MIDI-
Clock synchronisieren.

Edit Swuntl-Sound
<26 LFOMWauve:SIM

Auf dieser Seite leger Sie die Wellenform des LFOs fest. Es stehen lhnen folgende Wellenformen zur

Auswahl: Sinus (SIN), Sdgezahn aufwirts (SWU), Sagezahn abwarts (SWD), Rechteck (SQR), Dreieck

(TRL) und Zufall (RND).

Auf der folgenden Menii-Seite stellen Sie die Frequenz des LFOs ein. Wenn Sie das VALUE-Rad oder
den MOD-RATE-Regler ziemlich weit nach rechts drehen, erscheint rechts unten im Display die Auf-
ldsung in Notenlangen, zu der die LFO-Frequenz von der MIDI-Clock synchronisiert wird :

Edit Suntli-Sound
{27r LFORate: 116
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“Auf Menii-Seite 28 stellen Sie die Modulationsintensitit ein:

Edit Sunti-Soumnd
L2828 LFODpth: 108

Die folgenden Menu-Seiten enthalten die Modulationsziele:

Eciit Suntl-Soured
w29y LFO-NCO: =

Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark der LFO die Oszillatoren in ihrer Tonhéhe beeinflufit. Diese Mo-
dulation kann fiir Sireneneffekte und Vibratos benutzt werden.

'Auch Modulationen der Cutoff-Frequenz des Filters, zum Beispiel fiir Filtersweeps, sind einstellbar:

Edit Swurtl-Soumnd
338 LFOXCF s 45

" Auf Menii-Seite 31 stellen Sie die Lautstirken-Modulation des Verstarkers (Amplifiers) ein::

Edit Swurtl-Sournd
<EL> LFOXNCH: =2

“Mit dem Macro-Regler in der Modulations-Sektion kénnen Sie Voreinstellungen abrufen, in denen

Wellenformen und Modulationsziele miteinander kombiniert sind. Aulerdem gibt es hier auch ein
Macro, um die Pitch-Hullkurve zu bedienen. In diesem Macro wirkt der MOD.-RATE-Regler auf die
Geschwindigkeit und der MOD.-DEPTH-Regler auf die Intensitit der Hallkurve.

Pitch-Wheel und Hold-Pedal:
Auf den letzten beiden Seiten des Sound-Edit-Mentis kdnnen Sie den Einflu® von Spielhilfen auf
den Sound bestimmen:

Edit Sunti-Sound
w22y FitSens: =24

Hier stellen Sie ein, wie weit die Tonhdhe bei Vollausschlag des Pitch-Bend-Wheels ,gezogen” wird.
Der Bereich laft sich so einstellen, da® Ste maximal 2 Oktaven nach oben und nach unten pitchen
kénnen.

Ecdit Surntl-Soumdd
<2321 Holodesdd: O

Auf der letzten Menii-Seite kénnen Sie festlegen, ob ein angeschlossener FulStaster, die Sustain-Phase
des gerade auf der Klaviatur gespielten Sounds verliangert.

Bei den anderen 6 Parts (Kick,Snare, Hihat, Percussion, Synth-2 und Synth-3) stehen Ihnen die Para-

meter fir die Sounderstellung in gleichem oder dhnlichen Umfang zur Verfiigung wie im Synth-1
Part.

Random-Sound:

Wer sich gerne tiberraschen laRt, wird sicher von der Random-Sound-Funktion des Sirius begeistert
sein. Durch einfachen Druck auf den RANDOM-SOUND-Taster unter dem Display erstellt der Sirius
auf der Basis von speziellen Algorithmen einen neuen Sound. Dieser Sound kann selbstverstandlich
auch nachbearbeitet werden.
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Save Sound to 35
ol

Den Sound speichern:
Wenn Sie mit lhrem selbstprogrammierten Sound nach der Edtierung zufrieden sind, kénnen Sie ihn
nun auf einem der 96 User-Sound-Speicherplitze ablegen. Dadurch ist dieser Sound auch (iber sei- Siehe Seite 168
h ne Speichernummer via MIDI von einem externen Gerit aufrufbar. Auch im Sequenzer-Betrieb mul
©°  der Sound abgespeichert sein, um ihn einer Spur zuweisen zu kénnen. Driicken Sie dazu einfach
den WRITE-Taster und bestétigen Sie mit [ok].
Nun geben Sie noch einen Namen ein, dricken [ck} und wihlen einen Speicherplatz aus. Fertig.

Die Quick-Save Funktion zum Sound-Speichern:
Wenn Sie ihren neuen Sound noch schneller abspeichern wollen, driicken Sie einen der 16 Num-
mern-Taster und halten Sie ihn solange gedriickt bis folgende Meldung im Display erscheint:

Save Sound to 35
ol !

Der Sound wurde in diesem Beispiel auf User-Platz 35 abgespeichert.

Recall- und Compare-Sound
Sie kdnnen jederzeit ihren editierten Klang mit dermn Original vergleichen. Driicken Sie dazu den RE-
CAlLL-Taster. im Display erscheint dann folgender Hinweis:

¥R COMPARE ¥k

Mit dem EXIT-Taster oder durch nochmaliges Driicken des RECAL L-Tastess verlassen Sie den Compa-
re-Modus wieder.

. Haben Sie versehentich den Sound gewechselt und dadurch Ihren verinderten Klang verloren, so
kénnen Sie diesen ebenfalls mit dem RECALL-Taster wieder zurlickholen. '

Auf der folgenden Seite finden Sie eine Ubersicht iiber alle Soundparameter des Sirius.
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Ubersicht der SOUND-Parameter: KICK, SNARE, HIHAT, SYNTH1, SYNTH2, SYNTH3
(Eine Ubersicht iber die Parameter der Percussion-Sektion finden Sie auf Seite 32)

ﬁEdit Soumal

Parameter mit einem * kidnnen auch durch Regler
oder Taster auf der Oberflache beeinfluBt werden!

KICK/BD

/SNARE-Drum™\,

HIHAT

11> Wave-Macro* 11> Wave-Macre™ 1> Wave-Macro®
1 LR (Qetave: nicht anwahibar) v 2> (Octave: nicht anwahibar) pe <2>  (Octave: nicht anwdhlbar}
SR <3>  Tune* =g <3> Tune* ) <3> Tune*
E4 <4>  (Glide: nicht anwdhlbar) LR <4>  (Glides nicht anwshibar) Ed <4>  (Glide nicht anwahibar)
=l <5> (Monophon: nicht anwshibar) N <S> (Monophon: nicht anwsihibar) =8 <5> Monophon
ﬁ {6> Pitch-Envelope-Modulation®* E {6>  Phch-Envelope-Modulation* a'_'QJ <&> Pitch-Envelope-Moduiation®
il <7> Pitch-Envelope Attack* fll <7> Fitch-Envelope Attack” Bl <7> Pitch-Envelope Attack* .
<8» Pitch-Ervelope Decay™ {B» Pitch-Envelope Decay* . <8> Pitch-Envelope Decay™
<9  VCF-Overdrive® {9 V(F-Overdrive* <95  VCF-Overdrive* :
<18 VCKTyp: 24 dB-Lowpass, <18> VCR-Typ: 24 dB-Lowpass, <18 VCFTyp: 24 dB-lowpass, g
& 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass* = 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass™ = 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpal.
= <11> Cutoff-Frequenz* =) <11> Cutoff-Frequenz* =g <11> Cutoff-Frequenz*
+ <12% Q-Factoe* : <12> Q-Factor* : £12> Q-Factor*
[T <13 (Key-Tracking: hicht anwahibar} MR <13> (Key-Tracking: nicht anwdahibar) O <{13> (Key-Tracking: nicht ani
Ed <14> VCF-Dynamic-Modulation® 4 <143  VCF-Dynamic-Modulation® Fd <14> VCFDynamic-Modulation*
I <15> VCFEnvelope-Modulation® I <15> VCF-Envelope-Modulation® I <415> VCF lope-Modulation® ¢
Wl <16> VCF-Envelope Attack* £ <416> VCF-Envelope Attack* ME (16> VCF-Envelope Attack™
il <17> VCF-Envelope Decay* <17> VCFEnvelope Decay* R <17> VCF-Envelope Decay*
<18 VCFEnvelope Sustain® <18> VCF-Envelope Sustain®* <18y VCF-Envelope Sustain®
<195 VCFEnvelope Release” £19> VCF-Envelope Release™ €19> VCFEnvelope Release® :-
[l <28> VCA-Level* bR 26> VCA-Level* {28 VCA-Level* %
I (22> VCA-Envelope Attack* [ <225 VCA-Envelope Attack® - £22> VCAEnvelope Attack* .
kel <23> VCA-Envelope-Decay* Ell <23> VCA-Envelope-Decay*  <23> VCA-Envelope-Dacay* :
1 <24> VCA-Envelope Sustain™ Ell <R4> VCA-Envelope Sustain® {24% VCA-Envelope Sustain* :
<237 VCA-Envelope Release™ {25» VCA-Envelope Release™ <23> VCA-Enwelope Release* 2
<263 LFO-Wave® {255 LFO-Wave* €26> LFO-Wave* H
{27 IFQ-Rate: synchronisierbar® {Z&7> LFO-Rate: synchronisierbar® £27> LFO-Rate: synchronisierbar* *
<28> LFO-Depth* 28> LFO-Depth* {zsr - :
LZF> VCO (TonhShen}-Modulation o <=3> VOO {Tonhdhen)-Modulation ol <25 VCO (Tonhdhen)-Modulation
durch LFO* - durch LFO* = durch LFO*
{33> VCF (Filter)-Modulation <3@* VCF (Aker)-Modulation <3B3> VCF (Fiter)-Modulation
durch LFO* durch LFO* durch LFO*
<31 VCA (Lautstirke)-Modulation <31> VCA (Lautstiirke}-Modidation <31>» VCA (Lautstiirke)-Maodul
durch LFO* . durch LFO*

SYNTH1

11> Wave-Macro™ 14> Wave-Macro* 1> Wave-Macro*

e <z> Octave* el L2 Octave* ey <E> Octave*

o <3> Detune* = {37 Detune* =) £3> Detune*

< {42 Glide* < 4> Glide™ = <4 Glide*

= B Monophon =l <S> Manophon Bl <5 Monophon _

P {&>  Pltch-Envelope-Modulation™ Pl <&> Pitch-Envelope-Modulation® bl <S>  Pitch-Envelope-Modulation'f:
<7>  Pltch-Envelope Attack* Ml <7>  Pitch-Envelope Attack™ il <7> Pitch-Envelope Attack*
<8>  Pitch-Envelope Decay* {8> Phch-Envelope Decay*® <2>  Pitch-Envelope Decay*
9> VCF-Overdrive* 9> VCF-Overdrive* <9> VCF-Overdrive*
€1@> VCFTyp: 24 dB-Lowpass, {18> VCOFTyp: 24 dB-Lowpass, £48> VCF-Typ: 24 dB-Lowpass, :

= 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass* = 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass* e 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highp#

= <11> Cutoff-Frequenz* = <11> Cutoff-Frequenz* g €11> Cutoff-Frequenz®
E {12» Q-Factor* | <12> Q-Factor® g <12> Q-Factor*
"R <13> VCF-Key-Tracking® ") <13> VCF-Key-Tracking* R <13> VCF-Key-Tracking*
E® <14> VCFDynamicModulation* Ed <14> VCF-Dynamic-Modulation™ Eq <14> VCF-Dynamic-Modulation® ;
Ef <15> VCFEnvelope-Modulation® Il <15> VCF-Enwelope-Modulation* Rl <15> VCF-Envelope-Modulation*
E {16> VCF-Envelope Attack* nf <16> VCFEnvelope Attack® é $16> VCF-Envelope Attack* )
<17> VCF-Envelope Decay* ll <17> VCF-Envelope Decay® £17» VCF-Envelope Decay* .
<18> VCF-Envelope Sustain™ <18» WVCFEnvelope Sustain® 415> VWCF-Enwelope Sustain® H
<19 VCF-Envelope Release™ <19> VCF-Enwvelope Release™ <19 WCF-Enwelope Release* i
il <20@> VCA-Level* bl <20> VCA-Level* {20} VCA-Level* ;
N <22> VCA-Envelope Attack™ P <22> VCA-Envelope Attack® <22) VCA-Envelope Attack” i
ll <{Z3> VCA-Envelope-Decay* Ml <{23> VCA-Envelope-Decay* {23> VCA-Envelope-Decay* i
ER <24} VCA-Envelope Sustain®* § 24> vVChEnvelope Sustain® £24> WVCA-Envelope Sustain® ;
-<25> VCA-Ervelope Release* {25» VCA-Envelope Release* {25> WVCA-Envelope Release*
26> LFO-Wave* {26 LFO-Wave* 26> LFO-Wave™ :
<27> LFO-Rate: synchronisierbar® <27> LFO-Rate: synchronisierbar* <27> LFO-Rate: synchronisierbar* '
<28» LFO-Depth* {28> LFO-Depth* <28% LFO-Depth*
<29 VCO (Tonhihen)-Modulation €297 VOO (Tonhdhen)-Modulation < €29 VOO (Tonhdhen)-Modulatio
durch LFO* durch LFO* -~ durch LFO*

{38> VCF (Filter)-Modulation <38 VCF (Filter)-Modulation <38> VCF (Filter)-Modulation
durch LFO* durch LFO* durch LFO*

€{31> VCA (Lautstirke}-Modulation . £31> VCA (Lautstarke)-Modulatlon <31> VCA (Lautstirke}-Modulatio
durch LFO* durch LFO* durch LFO*

<32> Tonhéhenumfang Pitch-Bend {32> Tonhdhenumfang Pitch-Bend <32> Tonhdhenumfang Pitch-Ben

<331 Holdpedal <33| Holdpedal <33| Holdpedal :

pr il Lk .
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" Die Percussion-Sets

_ ) Gegeniiber den iibrigen Sirius-Sektionen hat die Percussion-Sektion eine Sonderstellung::

Zum einen konnen hier bis zu 12 Instrumente zu kompletten Sets zusammengestellt werden, die 12-
stimmig polyphon spielbar sind! Das heiit: Sie kiinnen die Bassdrum der KICK-Spur doppeln, eine
zweite HIHAT einfligen und gleichzeitig eine zehn-kdpfige Conga-Band dazu trommeln lassen. Die
selbst zusammengestellten Percussion-5ets werden automatisch auf 20 Speicherplatzen abgelegt. Da
sich das gesamte Set genauso mit den verschiedenen SOUND-Parametern bearbeiten iRt wie ein-
zelne Wellenformen oder Oszillator-Modelle, kénnen Sie natiirich auch wie gewohnt Klangverdnde-
rungen iiber das SOUND-Menii oder in Echtzeit Ober die Drehregler und Taster des Sirius vormeh-
men. Diese Klangverinderungen (wie z.B. ein Filtersweep mit Hilfe des CUTOFF-Reglers) wirken
gleichzeitig auf alle Instrumente eines Sets, Mit dem WAVE-MACRO-Regler kénnen Sie in der Per-
cussion-Sektion zwischen den 20 abgespeicherten Percussion-Sets umschalten.

- Zum anderen ist jedes einzelne Instrument eines Sets im EDIT-Meni auch separat in den folgenden
Parametemn editierbar: Grundwellenform, Tune, Level, Pan, FX1 Send und FX2 Send. Den Auibau
der gesamten Percussion-Sektion kénnen Sie sich anhand der Grafik auf der folgenden Seite verdeut-
lichen. Die Muhe wird sich lohnen, denn mit der Zusammensteliung eines eigenen 12-stimmigen Per-
cussion-Sets aus einer Vielzahl von Grundwellenformen werden sehr komplexe Grooves moglich.

Die SOUND-Parameter, die wie gesagt das gesamte Percussion-Set betreffen, entsprechen weitestge- Sz bitie Selte 22
hend den Parametern der Gbrigen Sektionen. Kommen wir also gleich zu den Parametern fir die ein- auf Seite 32
zelnen Instruments eines Sets. Diese finden Sie im SET-Menii des EDIT-Bereiches. VO
Wihlen Sie zunachst die Percussion-Sektion zur Bearbeitung aus: Driicken Sie den PART SELECT-

Taster im MIXER-Bedienfeid und wihlen Sie PERCUSSEON mit dem PART-Taster an.

Driicken Sie nun den EDIT-Taster und wihien Sie mit dem rechten PAGE-Taster die Seite 1 aus.

T T T

Select Edit 4>
CSrdICSet]IlAre. ]

- Im Cegensatz zu den anderen Sektionen sehen Sie hier, da man auBer dem gesamten Percussion-

«  Sound auch das Set mit den einzelnen Instruments bearbeiten kann. im SET-Menti wird Obrigens das
Percussion-Set bearbeitet, das gerade im SOUND-Menii ausgewidhlt ist. Um ein anderes der 20 Per-
cussion-Sets zur Bearbeitung auszuwablen, drehen Sie einfach am WAVE-MACRO-Regler (sie kon-
nen das Set natirlich auch auf Seite 1 des SOUND-Menis auswihlen).

Um nun das PERCUSSION-SET-Menii zu 6ffnen, driicken Sie die F2-Taste unter dem Display.

- Wichtig: Die Percussion-Sets miissen nicht iber einen WRITE-Befehl abgespeichert werden: Jede

{.  Verinderung, die Sie an einem der 20 Sets vornehmen, wird automatisch gespeichert. (Uber den Be-
fehl “Store Pet~c.?" im WRITE-Meni werden ausschlieBlich die Parameter gespeichert, die
den gesamten Percussion-Sound betreffen.)

Da Anderungen nicht wie bei den anderen Speicherebenen einfach verworfen werden konnen, ist es
ratsam, vorher genau zu dberlegen, welches Percussion-Set bearbeitet werden soll!
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Ubersicht der SOUND- und SETUP-Parameter: Percussion

g3 Edit Perc-Sourd

Parameter mit einem * k6nnen auch durch Regler
oder Taster auf der Oberflache beeinfluBt werdenl

- PERCUSSION
PR -cReusSION StT 1-20 O

<2» (Octave: richt armwdhibar) -

:3; %m’::g&’:‘ﬁ’:ﬁ:} Jedes Percussion-Set besteht aus 12 Drunr-Instrurenten und ist 12-stimmiy
<5> Mo . hon polyphon spielbar. Die Instrumente kénnen einzeln editiert werden:

<6>  Pitch-Envelope-Modulation® Ut g3 Edit Set (1-28> - Noter

<7>  Pitch-Envelope Attack*
R T L

Withlen Sle die Drum-Instrumente, die Sie editieren machten, Gber dle Tastat
an {die dargesteltie Tastaturbelegung gilt fiir alie Oktaven des Keyboards).

OSCILLATORS

<18 VCF-Typ: 24 dB-Lowpass,
12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass*

<11> Cutcff-Frequenz*

£12> Q-Factor*

<132 (Key-Tracking: nicht anwahibar}

<14> WCF-Dynamic-Modulatlon®

15> VCF-Envelope-Modulation*

{46> VCFEnvelope Attack®

<17> WCFEnvelope Decay*

<{18> VCF-Envelope Sustain*

<19> VCF-Envelope Release*

429> VCA-Llevel*

&2 VCA-Envelope Attack*

{&3> WCA-Envelope-Decay*

{24> VCA-Envelope Sustain®

£23>» VCA-Envelope Release”

{=6> LFOWave®

<=?> LFO-Rate: synchronisierbar®

{28» LFO-Depth*

<Z29> VCO (Tonhdhen)-Modulation
durch LFO* P

{3@>» VCF (Fiker)-Modulation R
durch LFO*

£31> VCA (Lautstarkel-Modulation
durch LFO*

w
[
5
i
ul
g
z
=]
1
Lad
e

G

Instrument D

LFQ

<5> FX1Send
61 FX2Send

Instrumente auswéhlen

Wenn Sie sich im SET-Men befinden, kénnen Sie mit den Tasten des Sirius-Keyboards bestimmen,
welches der 12 verschiedenen Percussion-Instrumente Sie bearbeiten méchten. Die obige Grafik
zeigt thnen neben einem Gesamtiiberblick iber die Percussion-Sektion auch die Anordnung der In-
strumente auf der Tastatur. Driicken Sie nur einmal kurz auf eine Taste und das entsprechende In-
strument ist ausgewahit. Im Display zeigt 1hnen der Buchstabe rechts oben an, welche Taste und da-
mit welches Instrument Sie fir die Bearbeitung gewahlt haben.

Eclit Set 1 - C £
11> 22:8688HiTom

Die Men(i-Seiten

Menii-Seite 1: (Grundwellenform)
Auf der ersten Menii-Seite konnen Sie die Grundwellenform fiir das Instrument auswiihlen. Wie Sie
sehen, wurde im vorangehenden Beispiel Grundwellenform 22 “808HiTom” aufgerufen. Drehen Sie

am VALUE-Rad und Sie kdnnen 256 verschiedene Grundwellenformen aufrufen, von verschiedenen
Drum-Instrumenten (iber exaotische Percussion bis hin zu elektronischen Effekten.
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“Menii-Seite 2: (Tune)
Mit dem Tune-Parameter kénnen Sie das Instrument tiefer oder hoher stsmmen (in Halbton-Schrit-
ten), .

Edit Set 1 - C
£2% Tume: -2

8

~ Menii-Seite 3: (Level)
Auf Seite 3 bestimmen Sie die Ausgangslautstirke des Instruments. Hier lassen sich also die Lautstir-
ken der Instrumente eines Percussion-Sets aneinander angleichen,

Edit S=t 1 «. Z
L3> Leual: 127

" Menii-Seite 4: (Panorama)
Hier kénnen Sie das Panorama (die Anordnung des instruments im Stereobild) einstelien.

Edit Set 1 -~ C

<4> Pans - g B4

“Menii-Seiten 5 und 6: (FX1-Send und FX2-Send)
Mit diesen Parametern regeln Sie die Effekt-Sends des Instruments fiir das erste und das zweite
Sirius-Effektgerat.

Edit Set 41 - C
{5> FxilSend: e

Edit Set 1 - C
{6] F=xZSend: =6

Wichtig: Die Wirkung der Einstellungen im SET-Ment sind auch von deén Einstellungen abhéngig,
die Sie im MiX-Men( oder ber die Drehregler des MIXERS fiir den gesamten Percussion-Sound
(also ftir alle Instrumente eines Sets) getroffen haben: Die Parameter des MIX-Menitis sind tibergeord-
net. Im SET sorgen Sie dagegen sozusagen fiir die Femabstlmmung der Parameter fiir jedes Instru-
ment.

Hierzu ein paar Beispiele: Wenn Sie das Panorama flir den Percussion-Sound ganz nach rechts
gedreht haben, lassen sich einzelne Instrumente im SET-Ment nicht mehr nach links pannen. Wenn
Sie jedem der 12 Instrumente des Percussion-Sets individuelle Effekteinstellungen zuweisen wollen,
darf der entsprechende FX Send im MIX-Meni nicht ganz geschlossen sein. Sie kénnen den einzel-
nen Instrumenten unterschiediliche Lautstirken zuweisen, die héchste Lautstiirke wird aber nie den
im MIX-Meni eingestellten Wert Gibersteigen.
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‘Das WRITE-Menu

- Das Write-Menii erreichen Sie iiber den mit Orange unterlegten WRITE-Taster neben dem VA-
LUE/TEMPO-Rad. .
In diesem Menit finden Sie alle Funktionen, die sich um das Speichern, Initialisieren und Dumpen

drehen.
Auf den folgenden Seiten wollen wir Thnen diese Meniipunkte niher erliutern. Driicken Sie zu-

nichst den WRITE-Taster, um das Menii zu &ffnen.

“Speichern: t
Menii-Seite 1 {Speichern von Sounds):

|

“Hier befindet sich die Funktion zum Speichern (Store) von selbsterstellten Sounds auf einen der i
User-Speicherplitze. - f :
For die 7 Parts des Sirius steht lhnen die folgende Zahl an Sound-Speicherplitzen zur Verfigung: E

96 eigene Kick/BD-Sounds
96 eigene Snare-Sounds
96 eigene Hihat-Sounds
96 eigene Percussion-Sounds
96 eigene Synth1-, Synth2- und Synth3-Sounds

: “In einem Sound werden samtliche Klangparameter, sowie die Belegung des Modulationsrades abge- :
legt. Bei den Synthesizer-Parts werden im Gegensatz zu den Drum-Parts auch die Einstellungen des :

Arpeggiators mitgespeichert,

[1> Store Suntil?
Cok]

“Wenn Sie einen Sound. speichern wollen, bestitigen Sie mit dem F1Jaster. Daraufhin &ffnet sich das
folgende Untermeni:

MNHane: Hous=092
LColl Coamcall

"Hier kdnnen Sie dem Sound, den Sie abspeichern méchten, einen Namen geben. Die Eingabe der
Buchstaben, Zahlen und Zeichen kann entweder (iber das VALUE/TEMPO-Rad, oder die Tasten des
Keyboards erfolgen. Mit den PAGE/BANK-Tastern konnen Sie auf den nichsten Buchstaben springen..

"in dieser Abbilduny sehen Sie, mit welchen Tasten Sie die Buchstaben, Zahlen
und Zeichen bei der Sound- und Songbenennung eingeben kénnen.
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Ist die Eingabe des Namens komplett, gelangen Sie durch Driicken des F1-Tasters unter dem Display
in das folgende Men(i:

“to US4<MoctSeouad
Coic] Ccancell

Hier wird der Speicherplatz ausgewihlt, auf dem der Sound abgelegt werden soll. Der Speicherplatz
wird auf dieselbe Art wie bei der Sound-Anwahl ausgewidhlt. Benutzen Sie die Kategorie-Taster und
die Nummem-Taster 1-16.

Die Auswahl des Soundspeicherplatzes ist natirlich auch dber das VALUE/TEMPO-Rad méglich. Auf
den letzten beiden Menii-Seiten haben Sie jederzeit die Maglichkeit, den Speichervorgang abzubre-
chen, indem Sie den F3-Taster [cancel] driicken.

Experten-Tip: Sie soilten sich beim Abspeichern eines Sounds immer eine Klangkategorie auswihlen,
die dem Sound entspricht. So vermeiden Sie bei einer erneuten Anwahl dieses Klanges langes Her-
umsuchen.

Um festzustellen, welchen Sound Sie beim Speichern gerade dberschreiben wiirden, kénnen Sie sich
diesen noch einmal anhéren. Soll dieser Sound nicht dberschrieben werden, kénnen Sie sich immer
noch fur einen anderen Speicherplatz entscheiden. Hierzu dient der RECALL-Taster rechts neben
dem Display. Wenn Sie diesen Taster betitigen erscheint die folgende Anzeige im Display.

%%k COMPARE ¥

Wenn Sie nun auf dem Keyboard spielen, héren Sie den Sound, der auf dem angewidhlten Speicher-
platz iiberschrieben wiirde. Mit einem Druck auf den EXIT-Taster gelangen Sie wieder zurlick in das
Auswahlmendi fur den Speicherplaiz. Sie kdnnen diesen Vorgang natirlich beliebig oft wiederholen,
bis Sie einen Speicherplatz gefunden haben, auf dem Sie lhren Sound ablegen méchten. Wenn Sie
einen Speicherplatz gefunden haben, driicken Sie die OK-Taste. Der Sound wird jetzt gespeichert
und kann Ihnen nicht mehr verloren gehen. Es sei denn Sie Gberschreiben lhn wieder mit einem an-
deren Sound. '

Schnelles Speichern eines Sounds (Quick-Save):

Fir das Speichern der Sounds gibt es eine weitere Funktion, die lhnen das Arbeiten mit dem SIRIUS
erleichtert: Die sogenannte Quick-Save-Funktion. Diese Funktion ist zum Beispiel dann zu empfeh-
len, wenn Sie einen der Werks-Sounds nach Threm Geschmack Jeicht veriindert haben und diesen
schnell wieder auf demselben Speicherplatz ablegen mdchten.

Zu diesem Zweck brauchen Sie lediglich einen der 16 Nummern-Taster fiir ca. 3-4 Sekunden ge-
drickt zu halten. Es erscheint ein Statusbalken im Display, der lhnen den Fortschritt des Speichervor-
gangs anzeigt. Ist der Speichervorgang abgeschlossen, wird lhnen dies mit einer "OK!"-Meldung im
Display angezeigt. Wird der Taster losgelassen, bevor der Balken voll ist, wird der Speichervorgang ab-
gebrochen.

Menii-Seite 2 (Speichern von Pattern):

Mit dieser Funktion speichern Sie das Pattern, das Sie gerade bearbeiten. In einem Pattern werden
die Nummem der verwendeten Motifs, die im Paltemn benutzten Sound-Nummern, die Einstellungen
fiir Groove, Lautstirke, Panorama und FX-Sends sowie eventuell eingestellte VOCODER -Routings ge-
speichert. Letzteres ist wichtig fir einen reibungslosen Live-Einsatz des VOCODERS. In jedem User-
Pattern kann man die Analyse- und Carrier-Parts, die auf den VOCODER wirken sollen, frei zuwei-
sen. -

£2» Store Patt. 7
" Lokl
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~ Wenn Sie ein Pattern speichern wollen, bestitigen Sie mit dem F1-Taster. Daraufhin &ffnet sich das
folgende Untermenii:

“+o Pattern P43
fokl C[Ccamncell

~ Zum Speichem eines Pattem stehen thnen 100 Speicherplitze zur Verfiogung. Wihlen Sie mit dem
VALUE/TEMPO-Rad den gewtinschten Speicherplatz aus und bestdtigen Sie dann mit dem F1-Taster.
Wenn Sie den F3-Taster [cancel] driicken, wird der Speichervorgang abgebrochen.

Menii-Seite 3 (Speichern von Songs):

Auf dieser Men-Seite kann der gerade angewidhlte und bearbeitete Song abgespeichert werden.
Hierzu stehen 16 Songspeicherplitze zur Verfligung. In einem Song werden die Nummern der ver-
wendeten Pattern, die Belegung der 16 Nummem-Taster mit Pattern, Breaks und Special-Loop-
Tracks, das Ternpo des Songs, dessen Ablauf, die Einstellungen der Effekt-Programme sowie die Ein-
stellungen des Vocoders gespeichert.

<3> Store Song?
Cok3

" Dricken Sie den F1-Taster, um die Speicherung einzuleiten. Daraufhin &ffnet sich folgende Menii-
Seite. Hier konnen Sie lhren Song individuedl benennen.

Name: D1dSchol
Cokl Ccanceld

" Wie schon beim Sound-Namen erfolgt die Eingabe des Song-Namens mit dem VALUE/TEMPO-Rad
oder der Keyboardtastatur. Das Wechseln auf den nichsten Buchstaben erfolgt mit den PAGE/BANK- -
Tastern, Wenn Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie den F1-Taster zur Bestitigung.

to 1@ (OldSchol)
Cok1 Ccancel]

Auf dieser Meni-Seite kannen Sie mit dem VALUE/TEMPO-Rad einen der-16 Song-Speicherplitze
auswihlen. Wenn Sie auch diese Funktion mit dem F1-Taster bestitigt haben, ist lhr Song fest abge-
speichert. Auf den letzten beiden Men(i-Seiten haben Sie jederzeit die Moglichkeit, den Speicher-
vorgang abzubrechen, indem Sie den F3-Taster [cancel] driicken.

~ Menii-Seite 4 (Speichern von Arpeggio-Mations):
Auf dieser Menii-Seite kénnen Sie lhre selbsterstellten Arpeggio-Motions (MOT1-MOT9) abspei-
chern. Dafiir stehen Thnen 9 Speicherplitze zur Verflgung.

<4> Store fireg.?
Lokl

~ Wenn Sie zur Bestitigung den Fi-Taster driicken, &ffnet sich das folgende Untermend:

“to0 Motion MOT2
Cokl LCcancell

~ Hier kénnen Sie mit dem VALUE/TEMPO-Rad einen der 9 Speicherplitze fiir Arpeggio-Motions an-
wiihlen. Wenn das geschehen ist, kinnen Sie den Speichervorgang mit dem F1-Taster unter dem Dis-
play abschliefen. Um den Speichervorgang abzubrechen, driicken Sie den F3-Taster.
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Initialisieren:

Mit den folgenden INIT-Funktionen kénnen Sie Sounds, Pattern und Songs zuriicksetzen. Das ist
dann sehr praktisch, wenn Sie von einer neutralen Grundeinstellung aus mit der Programmierung be-
ginnen wollen.

Wichtig: Achten Sie darauf, das ein Sound, ein Pattern oder ein Song nach dem Initialisieren nicht
automatisch geloscht ist. Die urspriinglichen Daten sind erst dann verloren, wenn Sie den Sound, das
Pattern oder den Song auf dem gleichen Speicherplatz ablegen. Wenn Sie nach dem Initialisieren auf
einem anderen Platz abspeichern, bleiben die urspriinglichen Daten auf dem urspriinglichen Spei-
cherplatz erhalten.

Menii-Seite 5 (Sounds initialisieren):

52> Init Sunthl?
Cokl

Wenn Sie diese Funktion mit einem Druck auf den F1-Taster ausldsen, wird der gerade angewdihite
Part des Sirius initialisiert. Das bedeutet, daf alle in diesem Sound befindlichen Parameter wie z.B.
die Filter, LFOs und Hiilikurven neutral eingestellt werden. Das ist dann sehr angenehm, wenn ein
Sound von Grund auf neu programmiert werden soll. Natirlich kann hier auch einer der Drum-Parts
im Display erscheinen. Wihrend Sie sich auf dieser Menii-Seite befinden, kdnnen Sie mit den Part-
Tastern jederzeit eine andere Sound- oder Drum-Sektion anwihlen.

Menii-Seite 6 (Pattern initialisieren):

<B> Init Patt.?
Cokl

Hier kann das momentan angewiabhlte Pattern initialisiert werden. Das bedeutet, dal die Spuren so-
wie die Einstellungen der Mixer-Sektion neutral eingestellt werden. Man arbeitet nach dem Initiali-
sieren mit einem leeren Paitern.

Menii-Seite 7 (Songs initialisieren):
Mit dieser Funktion wird der gerade angewihlte Song initialisiert.

<K7> Init Sorg?
Cokl

Beim Initialisieren werden der Ablauf, die Belegung der Nummern-Taster, sowie samtliche auf den

Song bezogene Parameter zuriickgesetzt. Wenn Sie einen Song initialisiert haben, den Sie noch be-
nuizen wollten, ist das nicht schlimm. Der Song ist nach dem initialisieren erst dann unwiderruflich
verloren, wenn Sie den leeren initialisierten Song auf dem selben Speicherplatz gespeichert haben.
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Siche Selie 110

Kopieren:

Menii-Seite 8 (Motifs kopieren):

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen User-Motifs auf einen anderen Part oder einen anderen User-
Motif-Speicherplatz kopiert werden. So 1aRt sich zum Beispiel ein auf dem Synth1-Part befindliches
Motif im gleichen Pattern nochmals auf einem der anderen Parts benutzen, ohne dalk man es erneut
einspielen muf.

X8> Coeu Motif?
Colc1

“Wenn Sie den F1-Taster betitigen, wird die Kopier-Funktion gestartet.

Copy SuntZ Mtf 1
Colcd Ccancell

In diesem Untermenii kénnen Sie mit den Part-Tastern einen Part auswihlen, von dem eine Motif ko-
piert werden soll. Mit dem VALUE-Rad kénnen Sie auch das Motif selber auswihlen, das kopiert wer-
den soll. Wihrend der Auswahl des zu kopiererenden Meotifs sollte man den Sequenzer laufen las-
sen. So kann man das gerade angewihlte Motif auch héren. Wenn Sie den Part und das Motif ausge-
wiihlt haben, driicken Sie den F1-Taster, um zu bestitigen.

0 Swunt2 Motif 1
Col:d Ccancell]

Stellen Sie hier den Part und den Motif-Speicherplatz ein, auf den Sie das Motif kopieren wollen, das
Sie auf der vorherigen Menii-Seite ausgesucht haben. Ein "** vor der Motif-Nummer kennzeichnet
die noch nicht belegten Motif-Speicherplitze. Auch hier kann das gerade angewdhite Motif, das aber-
schrieben werden soll, abgehort werden, indem man den Sequenzer wahrend des Vorgangs laufen
13Bt. Wenn Sie den F1-Taster driicken, wird der Kopiervorgang ausgefiihrt. Mit dem F3-Taster kéinnen
Sie den Vorgang abbrechen.

Dumpen:

Der Sirius bietet 4 verschiedene Arten von Dumps an. An dieser Stelle geben wir Ihnen nur eine klei-
ne Ubersicht Uiber die Dump-Funktionen. Eine genaue Beschreibung mit Beispielen finden Sie im Ka-
pitel “Der Sirius und MIDI”,

 Menii-Seite 9 (Momentan-Dump):
Der Momentan-Dump sendet alle momentan eingestellten Parameter des Sirius. Auch die Parameter,
die noch nicht abgespeichert sind. Dazu gehéren: die Soundeinstellung, alle Systemparameter aus
dem Systern-Menil, Common-Parameter (Pads-Belegung, Sequenzer-Jempo, Groove-Einstellung, Ef-
fekt-Einstellungen, Vocoder-Einstelllungen, Arpeggiator-Einstellungen) und Mix-Einstellungen. Man
kann also sagen, dal der Momentan-Dump einen SchnappschuB des ,Ist-Zustands” des Geriites dar-
stellt.

" Menil-Seite 10 (Sound-Dump):
Der Sound-Dump beinhaltet alle 480 in der User-Bank abgespeicherten Sounds des Sirius, die Ein-
stellungen der Percussion-Sets und die Arpeggiator-Motions.

Menii-Seite 11 (Song-Dump):

Der Song-Dump beinhaltet alie abgespeicherten User-Motive, User-Pattem PO - P99, Mix-Parameter
und Songs. Ein fertig gespeicherter Song beinhaltet den Songablauf, das Sequenzer-Tempo, die Groo-
ve-Einstellungen, die Effekteinstellungen von FX-1 und FX-2, die Vocoder-Einstellungen und die Ar-
peggiator-Einstellungen.

“Menii-Seite 12 (All-Dump):
Wenn Sie den All-Dump ausldsen, werden ein Sound- und ein Seng-Dump unmittelbar hintereinan-
der gesendet.
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Der Sequencer des Sirius:
~ Im Sirius finden Sie einen Pattern-Sequencer mit 7 Spuren.

“Was ist ein Sequencer?

Mit dem Sequencer kdnnen Sie auf verschiedene Art und Weise kleine Musikstiickchen, sogenannte
MOTIFS einspielen, die dann zu einem kompletten Song zusammengefiigt werden knnen.

Was zeichnet der Sequencer auf?

Der Sequencer zeichnet nicht etwa das Klanggeschehen auf wie z.B. ein Tonband, sondern quasi
den Ausléser hierzu: Der Sequencer nimmt nicht die Musik auf, sondern die Tastendriicke auf der
Klaviatur und die Bewegungen der Drehregler des Sirius.

~ Wenn Sie eine Taste auf der Klaviatur driicken wahrend die Aufnahme lauft, merkt sich der Sequen-

cer welche Taste gedriickt, und mit welcher ,Harte” (Anschiagsgeschwindigkeit= Lautstirke) die Ta-
ste angeschlagen wurde. AuBerdem merkt sich der Sequencer auch, wie Sie wihrend der Aufnahme
bestimmte Drehregler bewegen. Wenn Sie nach der Aufnahme die Wiedergabe starten, spielt der Se-
quencer dieselben Tasten, die Sie vorher bei der Aufnahme gedriickt haben. Der Sequencer ,driickt”

die Sie bewegt haben,

Slehe Sefte 126

~ Wie ist der Sequencer aufgebaut?
Der Sequencer im Sirius ist ein 7-Spur-Sequencer: Das bedeutet, dal bis zu 7 unabh&nglge Melo-

dien (Motifs) gleichzeitig parallel laufen konnen. Jedem Part des Sirius (Bass-Drum, Snare-Drum, Hi-
hat, Percussion-Set, Synth1, Synth 2 und Synth 3) ist eine eigene Spur (engl.: Track} zugewiesen. Die
Percussion-Spur beinhaltet zudem 12 verschiedene Instrumente.

PERCUSSION-Instrument 1

PERCUSSION-Instrument 2

PERCUSSION-Instrument 3

dann gewissermaRen unsichtbar die gleichen Tasten der Klaviatur und dreht an den selben Reglern,

Auch MIDI-Informationen (Noten und Controller), die iber die MIDI-IN Buchse in den Sirius gelan-
"\ gen, kénnen aufgezeichnet werden. Im Anhang dieses Handbuchs finden Sie eine Tabelle, in der Sie
ersehen konnen, welche Informationen der Sequencer aufzeichnen kann.

Wichtig: Die aufgenommenen 5ongs bleiben auch nach dem Ausschalten des Sirius erhalten. Dazu
besitzt der Sirius eine kleine Batterie, die den Speicher mit Strom versorgt. Diese Batterie muB erst
nach mehreren Jahre gewechselt werden. informationen Gber die Batterie und den Speicherschutz
finden Sie im Kapitel Wichtige Hinweise” am Anfang dieses Handbuchs.

'(PATTERN

A

—

PERCUSSION-instrument 4 . BASS-DRUM-Spur_ Kick-Track
PERCUSSION-Instrument 5 _SNARE-Spur Snare-Track
PERCUSSION-Instrument 6 Hi-HAT-Spur Hihat-Track
PERCUSSION-Instrument 7 PERCUSSION-SET-Spur Parc-Track
..] PERCUSSION-Instrument 8 SYNTH-1-Spur Surrt1-Track
E| PERCUSSION-Instrument 9 SYNTH-2-Spur _Sumi2
5 PERCUSSION-instrument 10 SYNTH-3-Spur
E PERCUSSION-Instrument 11 . -
PERCUSSION-Instrument 12
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Dieses Prinzip hat den Vorteil, daf Sie beliebige Spuren ldschen oder bearbeiten kdnnen, ohne die
anderen {nicht angewdhlten) Spuren zu gefdhrden. Da z.B. auch fir die Drums mehrere Spuren zur
Verfiigung stehen, lassen sich sehr einfach die Sounds der einzelnen Drum-Instrumente wie Bass-
Drum, Snare oder HiHat verdndern. Das.ist beispielsweise bei einem gesampelten Drum-Loop in ei-
-nem Sampler unmoglich. Auerdem kénnen Sie so eine Spur (Track) nach der anderen aufnehmen
und spéter alle gleichzeitig wiedergeben. Das erméglicht selbst dem Laien, rhythmisch komplexe
Drum-Sessions sehr einfach einzuspielen. Bei der Wiedergabe kénnen Sie fur jede Spur getrennt die
Lautstirken, das Panocrama und die Effekt-Anteile verdndern. Hierzu dient u.a, der MIXER des Sirius
mit seinen Bedienelementen:

Fﬁﬁﬁﬁ@@@ﬁﬁ

oeoe0o0 0o oo

HHAT PERCUSSION BYNTH 1 BYNTH 2 TEYNTH3

.—.—.—»-------

~ Sie sind also jederzeit in der Lage auch nachtraglich noch in das musikalische Geschehen einzugrei-
fen.

Pattern, Takte und Motifs:

Die 7 Spuren nebeneinander sind ja schon praktisch - aber Hand aufs Herz: Haben Sie Lust bei ei-
nem 8 Minuten langen Song die Bass-Drum von Anfang bis Ende stupide einzuspielen? Oder: Nach
5 Minuten schwindet lhre Konzentration, Sie verspielen sich und kénnen nochmal von Vorme anfan-
gen!

Da wiire es praktisch, nur einige wenige Takte einzuspielen und diese dann mehrmals wiederholen
zu {assen. Da ein kompletter Song meistens aus kieinen Abschnitten besteht, bietet der Sequencer
des Sirius die Mogiichkeit Thre musikalischen Ideen in kleinere Stitckchen zu unterteilen.

Und genau an diesem Punkt setzt das sogenannte MOTIF an.

~Was ist ein Motif?

Im Sirius ist ein Motif ein musikalisches Thema, das auf einer einzelnen Sequencer-Spur liegt und
zwischen einem und maximal 8 Takten lang sein darf. Sie kénnen z.B. auf die Bass-Drum Spur (Kick-
Track) ein eintaktiges Motif legen und auf die Snare-Spur ein 4-taktiges Motif usw..

“Was ist ein Pattern?
Die Motifs der sieben einzelnen Sequencer-Spuren lassen sich zusarnmen rnit weiteren Einstellungen
als ein sogenanntes Pattern abspeichemn. Beim Aufruf eines Pattern durch das Driicken der Pattern-
Select-Taste und Auswihlen der Pattern-Nummer, starten die 7 Motifs gleichzeitig und werden dann
immer wiederholt.
|

“Kick-=Tracks
Snara-Tracks:
Hihat-Track:

. Perc-Track: .
Synti-Track:
Swurt2-Track:
Sumt3-Tracks
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Was wird in einem Pattern abgespeichert ? :

Wie Sie sicher schon bemerkt haben, verfigt der Sirius Gber insgesamt 242 Pattern-Speicherplitze.

142 ROM-Pattern sind ab Werk fest einprogrammiert und kénnen nicht aus Versehen geléscht wer-

den_ Sie kéinnen aber beispielsweise einzelne oder auch mehrere Motifs in ein frei editierbares User-
. Pattern kopieren. User-Pattern Speicherplitze lassen sich auch l&schen und bearbeiten.

" In jedem der 100 User-Pattem-Speicherplitze des Sirius werden die Motif-Zuordnungen der 7 Tracks.
{Aufruf der Motif-Nummer pro Track) mit den entsprechenden Soundnummern abgelegt. AuRerdem
werden noch die sogenannten MIX-Einstellungen im Pattern gespeichert. Die Mix-Einstellungen bein-
halten neben den Lautstirken der 7 Motifs auch deren Panorama-Verteilung {mehr links, mittig oder
rechts), die Effekt-Send Einstellung der Tracks fir die beiden Effektprozessoren FX-1 und FX-2. Zu-
sétzlich wird im Pattern auch das interne Vocoder-Routing abgespeichert. Das ist sehr wichtig fiir ei-
nen reibungslosen Live-Einsatz des Vocoders, da man die Analyse- und Carrier-Parts frei zuweisen

kann.
Inhalt eines Pattern-Speicherplatzes
Pattern-Parameter Mix-Parameter Vocoder-Routing
Track 1 | Motif | Sound N°— Level i Panorama : FX1-Send | FX2-Send |Analyse OVOff : Carrier OVOff
Track 2 | Motif ESoundN‘ Level : Panorama : FX1-Send FX2-Send Analyse On/Off : Carrier OnvOff
Track 3 | Motif §Sc:oum:ll\l‘= Level Panorama FX1-Send FX2-5end Analyse OrvOff Carrier OnvOff
Tack5 | Motf :soundfe | Level | Panorama | Fxt-Send  Fx2-Send | Analyse OnVOff : Carvier OWOR |
Tack6 | Motit isoundNe | | Level | Panorama | PXt-Send | FX2.Send _ | Analyse ORVOH Carier ONOH |
Track7 | Motit :soundNe— || Lovel | Panorama | Pxi-send | PxaSend | Analyss OWOR ¢ Carrier OOt |

" Der Song und seine Steps:

Natiirlich kénnen Sie auch komplette Songs zusammenstellen, von denen 16 Stiick gleichzeitig in
den Speicher des Sirius passen. Ein Song besteht aus bis zu 100 Schritten, den sogenannten Song-
steps. In jedem dieser Songsteps geben Sie an, welches Pattern in diesem Schritt zu héren sein soll
und wie lange der Songstep dauern soll (maxima! sind 64 Takte pro Step méglich). Die Gesamtlinge
des Songs darf allerdings nicht mehr als 600 Takte betragen, was jedoch bei einer Geschwindigkeit
von 120 Beats per Minute (BPM) immerhin 20 Minuten pro Song dauert,
Im Songstep legen Sie darliberhinaus fest, welche Tracks stummgeschaltet (gemuted) werden sollen.

. Auch die Transponierung (Verschiebung der Tonhohe in festen Schritten: +/- 12 HalbtSne) der drei
Synth-Motifs 1368t sich hier festlegen.
AuBerdem werden beim Abpeichern des kompletten Songs mit seinen Steps folgende Einstellungen
mitgespeichert: Die Einstellungen der Effekt-Prozessoren, die Tempo-Einstellung sowie die Vocoder-
Einstellungen bis auf das interne Voceder-Routing. Auch die Belegung der 16 Pads wird pro Song ab-
gespeichert: lhre 8 Lieblingspattern auf den Pads 1-8 sowie 4 Break-Pattern und 4 Special Loop-
Motifs auf den Pads 3-16.

~Motifs aufnehmen oder verandern:

 Motifs im Pattern dndern:
Bevor wir jetzt mit der Aufnahme eines Motifs beginnen, sollten Sie sich zunichst ein bereits beste-
hendes Pattern mit seinen Motifs genauer ansehen.
Dricken Sie den EDIT-Taster, danach den rechten PAGE-Taster {>). Wihlen Sie jetzt das Edit-Paitern-
Hauptmenii durch Driicken der F1-Taste unter dem Display aus. Das Display zeigt den folgenden In-
halt: ' '

Select Pattern
CRoml EU=zer]
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“Entscheiden Sie sich fir USER und wahlen Sie mit dem VALUE-Rad das User-Pattern 09. Bestitigen)
Ste mit [ok] und Starten Sie den Sequencer mit dem START-Taster.

T Select Pattern
Pattern:PE9 Cokl

~ Das gerade angewdhite Pattern
B \ Die gerade angewaéahite Spur
Edit PBY T:Suntl
11> Motif:ROM-55

Das gerade angewdéhite Motif

Driicken Sie denPART-SELECT-Taster und wiihlen Sie einen anderen Track des Patterns an: Oben
rechts im Displaysehen Sie immer welchen Track Sie gerade angewihlt haben (in unserem Beispiel
ist das der Synt1-irad).

Das ist besonders dann sehr pritisch, wenn Sie den PART-MUTE-Taster in der Mixer-Sektion akti-
viert haben und die PART-Tastelanstatt der zu editierenden Track die gemuteten Tracks anzeigen.

Wenn Sie auf dieser Menii-Seite am VALUE-Rad drehen, rufen Sie fiir den gewihlten Track ein ande-
res Motif auf. Es stehen Thnen hierfiir pro Track 142-ROM (nicht l6schbare Werks-Motifs) und 100
User-Motifs zur Verfigung.

Experten-'l'ip?BeIegte User-Maotifs erkennt man am =" vor der Nummer, leere Motifs am ,*”

Experten-Tip: Wenn Sie die Funktionstaster F1-F3 driicken kénnen Sie damit folgende Abkﬁrzungeﬁ Y %
vornehmen: )

Anzeige steht auf USR-> Druck auf F3: USR*00

Anzeige steht auf USR-> Druck auf F2 oder F1: Motif springt auf ROM-Bereich

Anzeige stebt auf ROM-00 bis ROM-99 -> Druck auf F3: Motif springt auf ,no” (leeres Motif)
Anzeige steht aufROM-100 bis ROM-142 -> Druck auf F3: Motif springt auf ROM-100

Anzeige steht aufROM-100 bis ROM-142 -> Druck auf F1: Motif-Nummer springt 100
ROM-Nummern zurlick.

Wie Sie feststellen kéinnen, dndert sich beim Wechseln der Motifs nur die Melodie und nicht die
Klangfarbe, da die eingesielite Sourd-Nuvmrer geich bieiot
Wenn der PART-SELECT-Tister gedriickt ist, kdnnen Sie mit den PART-Tastern zwischen den einzel-

nen Spuren wechseln undihnen anschlieend mit dem VALUE-Rad unterschiedliche Motif-
Nummern zuweisen.

Zufalls-Motis wiirfeln: :

Experten-Tip:Sie kénnen bei der Auswah! der Motifs auch den Zufall bemiihen: Halten sie den
SHIFT-Taster gdrlickt und driicken Sie gleichzeitig einen der 7 PART-Taster. Der Zufallsgenerator des
Sirius ,wiirfelt dann gewissermafien ein Moitif und einen neuen Sound fiir den selektierten Part.
Natiidich erfirdet der Sirius an dieser Stelle keine neuen Motifs, sondem bedient sich per Zufali aus
einem der vicen ROM-Pattern, die sich im Speicher befinden. Das gewiirfelte Motif wird mit dem
dazugehdriger Sound aufgerufen. Falls Sie nichts htren sollten, haben Sie wahrscheinlich ein Pattern
erwischt, in d:m z.B. nicht alle 7 Tracks benutzt wurden.

Diese Funkticn ist ibrigens auch im normalen JAM-Modus auRerhalb des Editier-Meniis ausfithrbar.
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Achtung Aufnahme:

Nach dem , Kurbeln” und Wiirfeln” kommen wir nun zum interessantesten Teil der Motif-
Bearbeitung: der Aufnahme lhrer eigenen Ideen.

Je nachdem, welchen Part {von Kick bis Synth3) Sie mit den 7 Part-Tasten ausgewiihlt haben, stellt Ih-
nen der Sirius drei verschiedene Aufnabme-Arten zur Verfigung:

1. Die Realtime-Aufnahme (geht bei allen 7 Tracks)
.2. Die Step-Aufnahme (geht bei den Tracks Synth1 bis Synth3)
3. Die Drumgrid-Aufnahme {flir die Drum-Tracks Kick, Snare, Hihat und Percussion)

~ Welche Aufnahmeart Sie auswihlen, hingt von lhrem Geschmack ab. Jede Aufnahmeart hat ihre be-
sonderen Vorteile fir unterschiedliche Einsatzbereiche.

Platz da! Oder wie ich etwas idsche:

Bevor Sie etwas Neues aufnehmen, sollten Sie sich ein leeres User-Motif oder sogar ein komplett lee-
res User-Pattern auswihlen, Wie Sie bereits wissen, erkennt man ein leeres Motif an dem ,*"-
Zeichen vor der Motif-Nummer im Track-Display. Wenn Sie sich im JAM-Mode befinden, werden lee-
re Spuren ebenfalls mit einem Stern angezeigt. im folgenden Beispiel sind alle 7 Motifs des ange-
wishlten Pattern noch leer:

B13: TranceRS 168
CPRA) +B ke

) Alle Motifs im Pattern auf einmal l6schen:
Driicken sie denEDIT-Taster und wiihlen Sie mit den PAGE-Tastern das Patterm-Select Menii:

Select Pattern
‘CRom] Clser]

wihlen Sie den User-Bereich durch Driicken des F3-Tasters an. Danach wihlen Sie mit dem VALUE-
IRad ein Pattern aus, das Sie lschen (initialisieren) mochten. Auf dem Display sehen Sie dann z.B.:

- Select Pattern
IFPatter-n:PE9 Lokl

" Nach Driicken des F3-Tasters wird das Pattemn zum Editieren der einzelnen Parameter ausgewihlt
und in den sogehannten Momentan-Speicher kopiert (das Original bleibt dabei im User-Pattern er-
hakten):

1Edit P9 T:Suntil
1> Motif:ROM-55

IDrocken Sie nun den WRITE-Taster und wihlen Sie mit den PAGE-Tastern die Meniiseite 6 an:

«By Init Pattern?
Cok3l

IBestitigen Sie mit Taster F1 und driicken Sie danach die EDIT-Taste, um wieder in das Edit-Pattern
iMend zu gelangen:

Edit P@9 T:Syntl
11> Motif: no

Wie Sie sehen, sind jetzt die Motifs auf allen 7 Tracks geldscht. Die Sound-Einstellungen bieiben je-
doch erhalten. Beachten Sie folgendes: Wenn Sie das Edit-Menii durch Driicken des EXIT-Tasters
jetzt verlassen, ist das Pattern nicht gespeichert und wird beim spateren Aufruf wieder den alten In-
hait vorweisen. Also, Abspeichem nicht vergessen!
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“Nur ein Motif I6schen:

Wenn Sie nur ein Motif auf einer Spur laschen wollen, wiihlen Sie die Seite 3 des Edit-Pattern Menilis
und driicken danach den F2-Taster:

Edit P89 T:Sunrtl
12> Ccleard

~ Jetzt ist das Motif leer, da die Notenwerte geléscht sind. im Display kénnen Sie mit Hilfe des VALUE-
Rades eine neue Motif-Lange zwischen 1 und 8 Takten eingeben. Falls das Motif auch Drehbewe-
gungen der Regler (Controlier) enthalten hat, werden diese mit der Clear-Funktion ebenfalls geldscht.
“Experten-Tip: Egal auf welcher Meniiseite Sie sich befinden, ein einfacher Druck auf einen anderen ~
Part-Taster gentigt und Sie gelangen in das gleiche Men( fiir den gewihlten Part.

“Nachdem Sie das Motif geldscht haben sehen Sie auf Menilseite 1 folgendes:

Edit P89 T:Synti
11> Motif:USR¥ER

~ Auch hier steht der “¥” wieder fiir ein leeres Motif, in das Sie nun etwas Neues aufnehmen kénnen.,

Natiirlich kdnnen Sie nur auf einem User-Motif-Speicherplatz aufnehmen, da der ROM-Speicher nur
gelesen und nicht beschrieben werden kann.

" Realtime-Aufnahme:

Bei der Realtime-Aufrahme wird alles in Echtzeit aufgenommen, was Sie zum Zeitpunkt der Aufnah-
me spielen. Sie spielen dann im Takt des Metronoms, wihrend die Takte weiterlaufen.

~ Vorgehensweise:
Als erstes soliten Sie auf der Meniiseite 5 das Metronom auf ON schalten:

Edit, PB9 T:Suntil.
<92 Metronow: ONI

 Falls dies noch nicht geschehen ist, wahlen Sie jetzt im Edit-Pattern-Menii ein User-Pattern aus und -
danach ein freies Motif. z.B:

Edit PO9 T:Synti
(1> MotifiUSR*E0

~ Jetzt haben Sie zwei Methoden zur Auswahl, die Aufnahme zu starten. Entweder Sie rufen mit den

PAGE-Tastern die Meniiseite 6 auf, oder Sie driicken einfach den RECORD-Taster in der Sequencer-
i

" sTOP

RECORD "START"

FWD

Im Display erscheint folgender Inhalt:

Edit PE9 T:Syntil
{67 [recordl:NEW
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" Noch liuft die Aufnahme nicht, aber nach einem emeutern Druck auf den RECORD-Taster oder den
F2-Taster unter dem Display hdren Sie den eintaktigen Vorzahler des Metronoms. -
Experten-Tip: Die Lautstirke des Vorzihlers (Metronom) kbnnen Sie mit dem SPECIAL-LOOP
TRACK-FADER einstelien.

Wihrend der Vorzihler tickt” haben Sie nun einen Takt lang (vier Schlige} die Moglichkeit, sich auf

den Beat einzustimmen. Danach startet lickenlos die Aufmahme, und Sie kdnnen lhr Thema einspie-
len. Ubrigens lauft das Metronom parallel weiter, bis das von lhnen vorgegebene Motifende erreicht

ist (1-8 Takte Dauer).

Waihrend der Aufnahme sehen Sie irn Display die augenblickliche Aufnabmeposition im Motif: Links
unten erscheint die Taktnummer und hinter dem Doppelpunkt die Viertelnoten des Taktes:

Edit PE9 T:Suntl
1:3 Record!

Wenn das von lhnen gewdhite Motif z.B. nur 2 Takte lang ist, wird nach Ablauf der Aufnahme auto-
matisch wieder zum Anfang gesprungen. Ihr zweitaktiges Motif wird dann permanent wiederholt {ge-
loopt). Bei den Wiederholungen kdnnen Sie nicht weiter aufrnehmen, da lhr eingespieltes Thema
nun lediglich abgespielt wird. Im Display erscheint wieder das gleiche Bild wie vorher:

"Edit PO9 T:Suntil
<6» Lrecorcl:MNERW

Overdub-Aufnahme:

Sicherlich haben Sie sich schon gefragt, was das Wort NEW auf dieser Menil-Seite bedeuten soll.
NEW zeigt lhnen an, daR bei einer emeuten Aufnahme des Motifs der schon vorhandene Inhalt Gber-
schrieben (geloscht) wird. Durch Driicken des F3-Tasters oder Drehen des VALUE-Rads kénnen Sie
eine weitere Option anwahlen:

Edit P9 T:Sumti
<{6> L[recordl:DUB

DUB steht hier fir den Overdub-Modus. Dabei wird eine neue Aufnahme zu dem bereits vorhande-
nen Thema im Motif hinzugefigt. Wenn Sie z.B. auf der Eins im Takt jeweils eine Note oder einen
Akkord eingespielt haben, und Sie danach der Meinung sind, daB auf dem zweiten Schlag auch et-
was passieren sollte, kénnen Sie in diesem Modus nachtriglich etwas einspielen, ohne das vorher Ein-
gespielte zu ldschen,

Ebenso kiinnen Sie nach der Aufnabme der Melodie eine weitere Overdub-Aufnahme starten und
dabei an den Drehreglem der Synth-Sektion ,schrauben”. Nehmen Sie z.B. die Bewegung des Cu-
toff-Reglers cder Lautstirkednderungen {iber den VCA-Level auf. Einen weiteren interessanten Effekt
erzielt man, indem man beispielsweise in einem normalen 16tel-HiHat-Motif den Detune-Regler
dreht. Sie sollten das unbedingt ausprobieren, da Sie auf diese Weise unglaublich dynamische Groo-
ves erzielen kénnen, die normalerweise nur mit vier oder mehe Handen gleichzeitig einspielbar wa-
ren.

Wenn Sie unmittelbar nach der Overdub-Aufnahme merken, daR etwas nicht zu lhrer Zufriedenheit
sein sollte, kénnen Sie die letzte Aktion widerrufen: Wechseln Sie hierzu mit den PAGE-Tastern auf
die Mendseite 8:

"Eclit P29 T:Sunti
¢8> CoelclCuncdol

~ Mit dem F3-Taster kdnnen Sie zwischen der vorletzten und der letzten Aufnahme hin und her wech-
sein (Undo und Redo). Aber Vorsicht: Das geht bei der Overdub-Aufnahme nur solange der Sequen-
zer noch liuft. Sobald Sie den Sequencer stoppen, steht lhnen keine Undo-Funktion mehr zur Verfii-
gung. Wenn Sie alle aufgenommenen Drehregler-Bewegungen eines Motifs auf einmal |1dschen moch-
ten, driicken Sie einfach den F2-Taster. DELC bedeutet: delete controiler.
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" Nach der Aufnahme:

Nach der Aufnahme des Motifs stehen Ihnen im Edit-Pattern-Mentii eine Reihe von Parametern zur
Verfigung, mit denen Sie das Eingespielte bearbeiten und verfeinem kénnen:

 Der Groove-Faktor:

Auf der Menii-Seite 2 kénnen Sie threr Aufnahme einen Groovefaktor hinzuftigen. Das bewirkt, da
einige Notenwerte nach musikalischen Kriterien leicht verschoben werden, wodurch lhre Melodie
oder Thr Rhythmus mehr Schwung bekommen kann. Der Groove-Faktor ist in Prozentwerten mit
derm VALUE-Rad einstellbar.

"Edit PE2 Tismwntl
£2> Groouve: 27

Mit dem Groove-Faktor kann man einen Rhythmus ,shuffeln” oder ,swingen” lassen, soda® der
Spiel-Eindruck eines echten, lebendigen Schlagzeugers entsteht. Besonders effektvoll ist diese Funk-
tion in den Stilrichtungen House, Hip-Hop und Funk einzusetzen,

vor allern bei maschinenhaften Drum-Motifs kdnnen Sie mit dem Groove-Faktor das Verhalten der
alten Kult- Drumcomputer aus den Anfangstagen der elektronischen Musik sehr gut nachbilden. Die-
se produrierten, bedingt durch langsame Prozessoren, Timingschwankungen, die fiir den speziellen
Charakter dieser Maschinen typisch waren.

Die Quantisierung:

Nachdem Sie Ihre Aufnahme beendet haben, kann es vorkommen, daf Sie z.B. die Bass-Drum nicht
genau auf den , Punkt gebracht” haben oder das Timing ihrer Aufnahme ungenau ist. Fiir diesen Fall
besitzt der Sequencer des Sirius eine Funktion, welche die einzelnen Notenwerte auf ein vorgegebe:

nes Raster zieht. Wie fein dieses Raster eingestellt sein soll, kann auf der Menii-Seite 7 eingestellt wer-
den:

"Edit FPE9 Ti:=unti
£7> Copnsmtlsle

Die 16 bedeutet beispielsweise, dal Ihre eingespielten Noten alle auf die nachstgelegene 16tel Note
verschoben werden. Mit dem VALUE-Rad kénnen Sie die Quantisierung von 8tel bis 32tel Noten-
weiten einstellen. Sogar auf triolische Taktmaie wie 12tel und 24tel kann man quantisieren. Natiir-
lich kann die Quantisierung bei total ungenauen Aufnahmen auch nichts mehr retten. Ein gewisses
Mal an Genauigkeit ist bei der Echtzeitaufnahme also erforderlich.

Mit dem F2-Taster starten Sie die Quantisierung. Das funtioniert sogar bei laufender Wiedergabe des
Sequencers. Auch hier knnen Sie die Undo-Funktion auf Menii-Seite 8 verwenden, falls lhnen ein
Fehlerunterlaufen ist.

Die Speicher-Anzeige:
Auf Seite 9 des Edit-Pattemn-Menis kénnen Sie sich informieren, wieviel Speicherplatz Sie noch zur
Verfiigung haben, um weitere Motifs aufzunehmen:

Edit PB9 Tisuntil
{2 Mem: 99 Ffree
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Aufnahme von Drum-Motifs mit dem Drumgrid:

Um eine Aufnahme mit dem Drumgrid zu machen, gehen Sie folgendermaBen vor: Als erstes wah-
len Sie einen Drum-Part mit den Part-Tastern der Mixer-Sektion an. Die orangefarbenen Parts erlau-
ben die Benutzung des Drumgrids:

Zur Erklirung nehmen wir als Beispiel den Per-
cussion-Part. Suchen Sie sich zunichst ein pas-
sendes Percussion-Set aus. Benutzen Sie hierzu
die Soundwahltaster (Categories- und Nummer-
Taster),

Als nachstes suchen Sie sich ein freies Motif (die
mit dem ,,%¥”) oder léschen mit der Clear-

f Funktion von Menil-Seite 3 ein schon vorhande-
nes User-Motif. Legen Sie danach die Anzahi
der Takte |hres Themas fest.

Ediit P89 T: Perc
£8> [ —=- Jien:i

AnschlieSend wechsein Sie auf die Menii-Seite 4 und aktivieren das Drumgrid mit dem F2-Taster:

Edit FE2 T: Perg
<4> Cohkumor-id]

Jetzt befinden -Sie sich im Drumgrid-Aufnahme-Modus:

Grid: 16 | 1.1 |
Instr: SEsKicks

Bevor wir nun mit der Aufnahme beginnen, wollen wir Ihnen noch erkdéren, was ein Drumgrid ei-
gentlich ist:

r 1TAKT
Diese schematische TEe g2 ¥ 4 -
Darsteffung eines
Drumgrids sehen Sie
einen typischen House-
Groove.

PERC-10

PERC-12
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Ein zweitaktiges Thema wird in zwei Takte mit jeweils 16 gleichlangen Abschnitten unterteilt. Dabei
entsteht ein festes Raster in weiches nur 16tel Noten eingefiigt werden. Im Techno- und Dancebe-
reich findet man z.B. seht oft durchlaufende HiHat-Linien, die aus 16-tel Noten bestehen. Indem
man nun alle Drum-Instrumente iibereinander auf dieses Gitter legt, hat man sehr leicht einen Ober-
blick dariiber, zu weichem Zeitpunkt ein Drum-Instrument angeschlagen wird. So laR

t sich auch feststellen, wieviele Druminstrumente gleichzeitig auf einer Taktposition liegen.

Die 16 Zihlzeiten werden beim Sirius durch die 16 Nummern-Taster dber der Klaviatur dargestellt:

"

_ - _ _ _ _ . - - vogY — '
) a N L] * . ¥ . - o n - . - w -
— T N M
— T - s = — B ]

E.I
]

' Die Taster 1-16 stellen einen Takt mit 16 16tel Noten dar. Die Markierungen unter der 1, 5, 9 und
13 zeigen thnen die Positionen der 4tel Schlage.

Starten der Aufnahme:

Driicken Sie zuerst den START-Taster des Sequencers und stellen Sie dann die Lautstirke des Metro-
noms mit dem Spedial-Loop-Track-Fader ein. Jetzt sollten Sie sich noch fiir ein Druminstrument aus
dem Percussion-Set entscheiden, mit dem Sie Ihr Thema aufnehmen mdchten: Durch Antippen ei-
ner Taste auf der Klaviatur aktivieren Sie das entsprechende Instrument, Der Name des Instruments
erscheint sofort in der zweiten Zeile des Displays.

" Nun konnen Sie mit der Eingabe der Noten beginnen. Die Taster 1 bis 16 stellen einen Takt dar, der-
4/4rel Zihlzeiten beinhaltet. Sie haben es also mit einer 16tel Auflosung zu tun.

~ Driicken Sie nun einige dieser 16 Taster und héren Sie sich das Ergebnis an. Eine gesetzte Note er-
kennen Sie daran, daBl der entsprechende Taster nun dauerhaft leuchtet. Um eine Note wieder zu
entfernen, wird der entsprechende Taster ein zweites Mal gedrlickt. Probieren sie ausgiebig das Set-
zen und Léschen der Noten. Sie werden nach kurzer Zeit merken, welche die wichtigen Zihlzeiten
innerhalb eines Taktes sind.

Das Drumgrid bietet Ihnen auch noch die Méglichkeit, verschiedene Lautstirken fir jede einzelne
Note zu wihlen. Es stehen lhnen 4 Lautstirke-Stufen zur Verfigung. Diese wihlen Sie aus, indem
Sie die SHIFT-Taste gedrackt halten. Sie sehen nun, daR einer der Taster 3 bis 12 leuchtet. Auf diesen
4 Tastern liegen die vier Lautstirke-Stufen, auch Velocity genannt. Taster 9 ist die leiseste und Taster

" 12 die lauteste Stufe.,

Experten-Tip: Die Lautstirken fOr diese vier Taster-Pads lassen sich im PAD-Menii auf den Seiten 33
bis 36 programmieren.

Wihrend Sie also den SHIFT-Taster gedriickt halten, kénnen Sie mit den Tastern 9-12 eine der vier
programmierbaren Stufen auswahlen.

Das Andern der Velocity betrifft lediglich die Noten, die Sie nach der Anderung setzen. Wenn die
neue Lautstirkeeinstellung auf eine schon gesetzte Note wirken soll, miissen Sie diese Note erst |6-
schen und dann erneut setzen.

 Sollte die Linge des neuen Motifs einen Takt (iberschreiten, kénnen Sie mit den PAGE-Tastern zwi-
schen den einzelnen Takten wechseln. Auf diese Weise kdnnen Sie jeden Takt fir sich bearbeiten.
Die Anzahl der Takte wird im Display oben rechts angezeigt:

Grid: 16 | 14 >
Insti-: BESKicke
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